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Czym jest programowanie reaktywne®e

» Przez dtugi czas aplikacje przetwarzaty zgdania w sposdb synchroniczny.

» W procesie synchronicznym kazde wywotanie funkcji lub zasobu dziata
sekwencyjnie. Jezeli zadanie wymaga duzej ilosci czasu na wykonanie (np.
Zgdanie I/O - wejscia/wyijscia), to blokuje wykonywanie innych zadan.

» Programowanie reaktywne to paradygmat programowania, w ktérym ktadzie
sie nacisk na tworzenie asynchronicznych i nie blokujgcych sie komponentow.
Rdzeniem programowania reaktywnego jest strumien danych, ktéry mozemy
obserwowac i reagowan na niego.

» Programowanie reaktywne najczesciej wykorzystuje sie w duzych projektach
oraz ma wiekszg ztozonos¢ od rozwigzan klasycznych.



» W programowaniu reaktywnym elementy reagujg na zdarzenia, nastepnie
gdy uzytkownik zgda jakiegos zasobu, to uruchamia zdarzenie, ktdére
obstuguje stfrumien danych.

» Gdy to zdarzenie sie rozpocznie, element lub zadanie reaguje na strumien
danych i przetwarza swoj algorytm.

» Dzieki temu aplikacja internetowa moze bez problemu przetwarza¢ duzg
ilos¢ danych.



Paradygmat reaktywny — cztery

zasady

» Paradygmat dziata w oparciu o nastepujgce cztery zasady, aplikacje
powinny byc:
Elastyczne (Elastic): Reaguje na wymagania. Aplikacje mogg wykorzystywac
wiele rdzeni i wiele serwerdw do przetwarzania zgdan.

Odporne (Resilient): Reaguje na btedy. Aplikacje mogg reagowac na awarie i
btedy w oprogramowaniu, sprzecie i sieciach oraz naprawiac je.

Oparte na wiadomosciach (Message-driven): Reaguje na zdarzenia. Aplikacje
sktadajg sie z menedzerdw zdarzen, ktére sg asynchroniczne i nieblokujgce, w
przeciwienstwie do wielu synchronicznych wagtkow.

Responsywne (Responsive): Reaguje na uzytkownikow. Aplikacje
powinny zapewniac szybkq i spojng reakcje.



/darzenia CDI

» W razzrozwojem programowania reaktywnego zostaty wprowadzone
nowe narzedzia umozliwiajgce tworzenie systemow przy uzyciu
programowania reaktywnego. Jednym z takich rozwigzan jest zdarzenie
CDI, ktére moze uruchomic zdarzenie synchroniczne i blokujgce lub
zdarzenie asynchroniczne i nie blokujgce przy uzyciu CDI.

» W podejsciu blokujgcym jeden wgtek obstuguje zgdanie po czym czeka
na odpowiedz np. Z bazy danych. Dopiero jak ofrzyma odpowiedz to
moze wrocic do klienta.

» W podejsciu nieblokujgcym jeden wagtek odpowiada za obstuge zgdania i
kiedy pojawi sie zgdanie deleguje on obstuge do puli wgtkow, ktdre sg za
to odpowiedzialne.



» /Zdarzenie CDI zostato stworzone przy uzyciu wzorca obserwatora,
umozliwigjgc tworzenie i uruchamianie zdarzenia do oddzielnych
komponentdw wykonujgcych przetwarzanie. Obserwator reaguje na
wywotane zdarzeniq.

» Zdarzenie w CDI fo mechanizm specyfikacji CDI, ktéry moze byc
wykorzystywany we wszystkich warstwach aplikacji. Jednak uzycie tego
mechanizmu jest zalecane w przypadku pracy z warstwqg prezentacyjng.
Wynika to z faktu, ze CDI koncentruje sie gtdwnie na warstwie
prezentacyjnej, a jej zakresy sq bezposrednio zwigzane z interakcjq HTTP |
sesjq HTTP.



Asynchroniczna metoda EJB

» Asynchroniczna metoda EJB pozwala klientowi wywotac metode i
otrzymac jej zwrot zaraz po wywotaniu metody. Zwrot metody jest w
kontroli asynchronicznego wywotania reprezentowanego przez obiekt
Future<T>. Klient moze kontrolowac wykonanie metody asynchroniczne.
Dziatania fe mogg anulowa¢ metode inwokaciji, sprawdziC, czy inwokacja
jest zakonczona, sprawdzi¢, czy inwokacja uruchomita wyjgtek, oraz
sprawdzi¢, czy inwokacja zostata anulowana.



» Metoda asynchroniczna EJB nie wykorzystuje paradygmatu
programowania reaktywnego, ale jest procesem asynchronicznym, ktory
umozliwia skrocenie czasu odpowiedzi na zapytanie klienta. Zaleca sie
stosowanie go na warstwie biznesowej. Korzyscig z zastosowania tego
mechanizmu jest to, ze mozemy korzystac rowniez z innych mechanizmmow
EJB, takich jak kontrola transakcii.



Roznica miedzy EJB a CDI

» Metoda EJB dziata na zasadzie jeden do jednego pomiedzy wywotujgcym
a wywotywanym

» CDI dziata na zasadzie jeden do wielu
» Metoda EJB nie wykorzystuje wzorca obserwatora

» CDI wykorzystuje wzorzec obserwatora



REST service to mechanizm specyfikacji JAX-RS, ktory jest w stanie stworzyc
ustuge REST, ktéra moze wykonywac przetwarzanie asynchroniczne.

Asynchroniczny REST service jest asynchronicznym procesem, ktory utatwia
przetwarzanie wgtkow

W zgdaniu wystanym do serwera nowy wagtek moze zostac wywotany w
celu przetworzenia zadania nieblokujgcego

JAX-RS wspiera asynchroniczne przetwarzanie w APl klienta i APl serwera

Dzieki temu mechanizmowi kontrola procesu jest zwracana natychmiast
PO wystaniu zgdania, dzieki czemu klient nie musi dtugo czekac na
wykonanie innych zadan



» APl klienta moze byC zakonczone poprzez asynchroniczne wywotanie,
ktore zwraca obiekt Future<T>, gdy tylko zgdanie zostanie wykonane, co
pozwala klientowi kontrolowac to wywotanie i zastosowac do niej akcje.

» Mozna to zrobi¢ poprzez programowanie reaktywne i moze zwrocic obiekt
CompletionState<T>, gdy tylko zgdanie zostanie wykonane.

» Oznacza to, ze mozna konfrolowac inwokacje i wybrac¢ metode
wywotania zwrotnego, wykonywang w zaleznosci od etapu.



Dziekujemy za uwage




