
Stylometria z pakietem Stylo



Stylometria jest metodą 
analizy dzieł sztuki. Pozwala 

ona na określenie stylu 
danego dzieła, i na 

podstawie tego – kto jest 
jego potencjalnym twórcą, 

albo czy dana osoba 
naprawdę jest autorem.
W ramach niniejszego 

projektu w celu wykonania 
takiej analizy skorzystano z 

pakietu „Stylo”.



Czym jest Stylo

• Pakiet stylo został opracowany w 2016 
przez Macieja Edera. Jest to potężne 
narzędzie do przeprowadzenia 
różnorodnych testów i analiz na zbiorach 
tekstowych. Wybór algorytmów i innych 
ustawień odbywa się przez interfejs 
graficzny, ale możliwe jest też ręcznie 
ustawianie parametrów w kodzie 
programu. Pakiet również przedstawia 
liczne metody wizualizacji wyników, co 
znacznie upraszcza ich odczyt i 
zrozumienie. 



Praca ze Stylo

• Ważnym etapem pracy ze 
Stylo jest przygotowanie 
danych. Pakiet zawiera kilka 
przykładowych zbiorów tekstów 
i ich cech na potrzeby 
testowania, ale wraz z tym 
narzuca pewną „architekturę” 
organizacji projektu.



W naszym 
projekcie 

stworzyliśmy web 
scrapper, przy 

pomocy którego 
zostały pobrane 
teksty różnych 

autorów. 
Ograniczyliśmy się 

do 21 tekstu.



Następnym etapem 
jest uruchomienie 
Stylo albo z 
poziomu R, albo z 
poziomu Python. 



Ustawienia: język i dane wejściowe



Ustawienia: cechy



Ustawienia: statystyki i algorytmy



Ustawienia: pobieranie próbek



Ustawienia: zapis wyników



Co potrafi Stylo?
• Obliczanie podobieństw tekstów 

z wykorzystaniem różnych 
metryk (odległość kosinusowa, 
entropia …)

• Testowanie, kto jest autorem 
tekstu

• Wykrywanie plagiatu na 
podstawie analizy segmentów 
tekstu i uczenia maszynowego



Przykłady 
działania



Drzewo 
zgodności 







PCA



Stylo również 
tworzy korzystne 
pliki ze 
statystykami, 
które można 
wykorzystać dla 
własnych celów, 
np…


