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Projekt skupia się na identyfikacji języka, którym najczęściej posługują się
użytkownicy danego serwera Discord. Aplikacja została wykonana w języku Python z
wykorzystaniem bibliotek discord.py, fasttext oraz iso639-lang.

Istnieje wiele rodzajów botów, które używane są na serwerach Discord, między
innymi:

- Do moderacji (blokowania i wyciszania użytkowników gdy wyślą wiadomość
niezgodną z regulaminem serwera)

- Do odtwarzania muzyki
- Zachęcające do aktywności na serwerze
- Boty pomagające nowemu użytkownikowi lepiej poznać serwer

Boty są używane na milionach serwerów, przez dziesiątki milionów użytkowników.
Przykładowo bot do moderacji Dyno[1] jest obecny na prawie 8 milionach serwerów.
Bot premiujący użytkowników za aktywność (poprzez zdobywanie kolejnych
poziomów i przyznawanie odpowiednich ról) o nazwie mee6[2] działa na ponad 18
milionach serwerów.

Jasnym jest, że boty te muszą w jakiś sposób komunikować się z użytkownikami.
Najpopularniejszym sposobem jest oczywiście wydawanie komunikatów tekstowych
w języku angielskim, natomiast z Discorda korzystają ludzie różnych narodowości
mówiący w różnych językach, także dzieci, które niekiedy nie znają żadnego języka
obcego. Twórcy botów chcąc trafić do jak największej liczby użytkowników muszą
sprawić, by wydawane przez boty komunikaty były zrozumiane przez ludzi. Jak
wiadomo bardzo trudno jest przetłumaczyć komunikaty na wszystkie języki świata,
dlatego dobrym pomysłem byłoby sprawdzić, jakie języki są najczęściej używane na
serwerach, na których działa nasz bot.

Nasz program na bieżąco zbiera informacje o tym w jakim języku napisane zostały
wiadomości. Następnie wyznaczany jest język, w którym napisane zostało najwięcej
wiadomości na danym serwerze. Algorytm rozpoznawania języka na serwerze działa
w oparciu o bibliotekę fasttext w następujący sposób: Dla każdej wysłanej
wiadomości wybierane jest pięć najbardziej prawdopodobnych języków.
Prawdopodobieństwo jest określane liczbą rzeczywistą z przedziału od 0 do 1.
Następnie te prawdopodobieństwa sumowane są do ogólnych wyników danego
serwera, dzięki czemu można wyłonić najpopularniejszy język. W celu zwiększenia
autentyczności wskazań nie procesujemy wiadomości krótszych niż dziesięć



znaków, oraz krótszych niż trzy wyrazy, gdyż im krótszy tekst tym mniejsze
prawdopodobieństwo jego poprawnego rozpoznania.

Program poprawnie zidentyfikował język wiadomości jako polski.

Przy wyłączaniu bota wypisywane są zapisane wcześniej statystyki, czyli
przeważający język dla każdego serwera na którym jest bot:



Przewidywania na temat wszystkich serwerów są zapisywane do pliku
predictions.json tak, by po restarcie bota nie zostały utracone zebrane statystyki.



Powyżej znajduje się istotny fragment programu, który procesuje każdą nową
wiadomość nadesłaną przez użytkownika. Jest on opatrzony komentarzami celem
łatwiejszego zrozumienia kodu.

Wnioski:
We wszystkich naszych testach biblioteka fasttext okazała się nieomylna. Za każdym
razem poprawnie rozpoznaje język, w którym została napisana wiadomość. Tym
samym twórcy botów mogliby rzeczywiście zaimplementować proponowane przez
nas rozwiązanie problemu i dowiedzieć się, jakie języki są używane przez ludzi,
którzy korzystają z ich produktu.

Bibliografia:
[1] - https://dyno.gg/
[2] - https://mee6.xyz/pl/

https://dyno.gg/
https://mee6.xyz/pl/

