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Cel projektu

Problemem rozpatrywanym w zadaniu było stworzenie programu, który jest 
w stanie rozpoznać hieroglif widoczny na wczytanym obrazku. Rozpoznawanie 
hieroglifu miało być realizowane przy użyciu biblioteki scikit-image.



Oznaczenia

W programie używaliśmy hieroglifów z listy znaków Gardinera. Zawiera ona 
około 800 znaków hieroglificznych. Została sporządzona przez Alana Gardinera. 
Każdy element tej listy jest oznaczony poprzez literę oraz numer. Litera oznacza 
kategorie, którą przedstawia hieroglif, a numer oznacza określony wariant 
wyglądowy. Hieroglify mają często wiele znaczeń. Dużo hieroglifów nie zostało 
przetłumaczonych do dziś.



Wynik programu

Program uczy się rozpoznawać hieroglify na danych dostarczonych ze 
zbioru danych pozyskanego z repozytorium Morrisa Frankena. W celu 
przetłumaczenia hieroglifu z obrazka należy wpisać odpowiednią ścieżkę do 
zdjęcia. Program przy pomocy biblioteki scikit-image oraz wcześniej 
wytrenowanego modelu zwraca oznaczenie hieroglifu, który najbardziej pasuje 
do odczytanego z obrazu.
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Podsumowanie

Zaimplementowany przez nas program rozpoznaje hieroglify z wczytanego 
obrazu i wyświetla ich oznaczenie jako wynik. Założenia początkowe systemu 
zostały spełnione.



Bibliografia

https://github.com/morrisfranken/glyphreader

https://pl.wikipedia.org/wiki/Lista_znak%C3%B3w_Gardinera

https://github.com/morrisfranken/glyphreader
https://pl.wikipedia.org/wiki/Lista_znak%C3%B3w_Gardinera

