
Hello, World!

Beginning Spring 5
Chapter 2



Agenda:
1. A Simple ,,Hello World!” Application

2. Building
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4. A simple application with Spring



A simple 
application

- Spring Framework

- Gradle

- TestNG



- Skupimy się na:

- Konfiguracji

- Narzędziach

- Składni

- Springu

Kolejny ,,Hello World”?



- Nathan Marz - “First make it possible. Then make it beautiful. Then make it fast.”

- Działający 

- Zrozumiały 

- szybki 

Suffering-Oriented Programming



Building
Installing gradle

Building the project

- Instalacja gradle w zależności od 

systemu

- Budowanie projektu



- Linux

Sposoby instalacji

- MacOS

- Windows



Tworzenie gradle wrappera

gradlew

gradlew.bat

gradle/



- system oparty na wtyczkach

- budowanie, testowanie i 

łączenie artefaktów Java

Budowanie projektu

Artefakt? A na co to 

komu?



● sekcja wtyczki
● sourceCompatibility i 

targetCompatibility
● sekcja ext
● Sekcja oznaczona 

allprojects

Budowanie projektu



chapter9 z common, test, 
jpa i mongodb, 

chapter9common, 
chapter9test 

Budowanie 
projektu
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Budowanie projektu Nie ma jeszcze 
kodu, a już 
działa!



Testing



Dodanie zależności testu do projektu





A Simple 
Application with 
Spring

- Do tej pory klasa Greeter, z metodą 

greet() bez implementacji

- Konfiguracja beanów - XML.

- Wzorzec Dependency Injection 



Implementacja testu bez Springa



Konfiguracja beanów - XML



Refaktoryzacja testu korzystając z beanów



Rozszerzenie klasy testowej

Aby klasa testowa poprawnie ładowała kontekst:

- Powinna rozszerzać klasę AbstractTestNGSpringContextTests

Jeśli korzysta się z frameworków:

- JUnit 4 - powinna rozszerzać AbstractJUnit4SpringContextTests
- JUnit 5 - dodanie adnotacji @ExtendWith(SpringExtension.class)



Rezultat
Przy implementacji wyświetlenia w ciele metody greet() “Hello, World!”



Dziękujemy za uwagę!

Bartosz Belski
Piotr Gucwa

Miłosz Momot
Aleksander Kowalczyk

Sebastian Obora 
Joanna Gajzler

Aleksandra Duda


