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Jakarta Messaging 3.0

Jakarta Messaging opisuje sposob, w jaki aplikacje
Java mogg tworzy¢, wysytac i odbierac
wiadomosci za pomocg luzno powigzanych,
niezawodnych asynchronicznych ustug
komunikacyjnych.
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Ogolna koncepcja
przesytania
wiadomosci

Przesytanie komunikatow jest forma luZzno sprzezonej
komunikacji rozproszonej, przy czym w tym kontekscie
termin "komunikacja" mozna rozumie¢ jako wymiane
komunikatéw miedzy komponentami oprogramowania.
Technologie zorientowane na komunikaty prébuja
rozluznic scisle sprzezong komunikacje (takg jak gniazda
sieciowe TCP, CORBA czy RMI) poprzez wprowadzenie
komponentu posredniczacego. Takie podejscie pozwala
komponentom oprogramowania komunikowac sie ze sobg
W sposob posredni.

Wskazowka .

Do zalet przesytania
komunikatow nalezy
mozliwosc¢ integracji
heterogenicznych platform,
zmniejszenie waskich gardet
systemu, zwiekszenie
skalowalnosci i szybsze
reagowanie na zmiany




W celu przesytania wiadomosci konieczne jest
wspotdziatanie trzech typdéw uczestnikéw:
nadawcéw wiadomosci, odbiorcéw wiadomosci
oraz dostawcy wiadomosci, ktéry posredniczy
pomiedzy nadawcami i odbiorcami

JMS Provider - Implementacja interfejsu JMS dla
oprogramowania posredniczacego
zorientowanego na komunikaty (MOM). Dostawcy
sg implementowane jako implementacja Java JMS
lub adapter do MOM nie-Java.

JMS Producer - Klient JMS, ktéry tworzy i wysyta
komunikaty.

JMS Client - Klient JMS, ktory odbiera komunikaty.

Serwer Jakarta EE 8 nie musi
zawierac dostawcy
komunikatow; w srodowisku
korporacyjnym czesto
korzysta sie z dostawcow
komunikatow innych firm




Paradygmaty przeSy wiadomosci
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Point-To-Point Messaging

W domenie punkt-punkt producenci komunikatow sa nazywani nadawcami, a odbiorcy
konsumentami. Wymieniajg oni komunikaty za pomoca migjsca docelowego zwanego kolejka:
nadawcy tworzg komunikaty do kolejki, a odbiorcy konsumuja komunikaty z kolejki. Komunikacja
punkt-punkt wyroznia sie tym, ze komunikat moze by¢ konsumowany tylko przez jednego
konsumenta..

Publish/Subscribe Messaging

Model komunikatow JMS publish/subscribe (Pub-Sub) jest modelem typu jeden do wielu.
Wydawca wysyta wiadomos¢ do tematu, a wszyscy aktywni subskrybenci tematu otrzymuja te
wiadomosc. Subskrybenci, ktorzy nie stuchajg aktywnie tematu, nie otrzymajg opublikowanego
komunikatu.




Konfigurowanie
dostawcy

komunikatow  FEEEE

Monitoring Data

v g Resources

Aby opracowac przyktad kolejki JMS, nalezy zainstalowac SRt sy

dowolny serwer aplikacji. Tutaj uzywamy serwera " f;;f“’s
glassfish3, na ktorym tworzymy dwa JNDI. - —

’ v [ Connection Factories
Najpierw tworzymy fabryke potaezen, a nastepnie * . 4 Jms/_defaultConnectioni
tworzymy zaséb docelowy Po utworzeniu JNDI tworzymy W?Ng“"'“‘”” Res"“m
aplikacje serwera i odbiornika. Serwer i odbiornik nalezy &3 JavaMail Sessions

uruchomic w innej konsoli. e e

Edit JMS Connection Factory

Load

General Settings

JNDI Name: jms/__defaultConnectionFactory
Logical JNDI Name: java:comp/DefaultJMSConnectionFactory
Resource Type: javax.jms.ConnectionFactory

Description:

]

Status:



Wskazowka

Strona administratora sieci
pokazuje teraz nowa kolgjke i
temat. Ale mozemy tez uzyc
narzedzie wiersza polecenia
asadmin. Dla tematu wpisz:

cd GLASSFISH_INST

bin/asadmin list-jms-resources

Tworzenie kolejek i

tematow

Aby utworzyc kolejke lub temat w ramach
dostawcy JMS serwera Glassfish, przejdz do
Resources > JMS Resources > Destination
Resources i kliknij przycisk “New...".

Przyktady utworzenia kolejki i tematu:

JNDI Name:

Physical Destination Name:

Resource Type:
Description:
Status:

INDI Name:

Physical Destination Name:

Resource Type:
Description:
Status:

jms/TestQueue
TestQueue
javax.jms.Queue
Test Queue

[x]

jms/TestTopic
TestTopic
javax.jms.Topic
Test Topic

[x]



Wysytanie wiadomosci

Na nastepnym slajdzie znajduje sie przyktad demonstrujacy uzycie klasycznego
interfejsu APl. Tworzy on prostg wiadomosc¢ tekstowa i wysyta jg do kolejki. Ten
sam komunikat jest nastepnie odczytywany przez konsumenta komunikatow z tej

samej kolejki.



package lab00.classic.helloworld;

import javax.j
import javax.r
import javax.r

—

Najpierw tworzymy ConnectionFactory przy uzyciu JNDI
e L R lookup. Informacje na temat JNDI konfigurujemy w pliku
e e jndi.properties. Pojedyncze ConnectionFactory w
ntesstcontest = new nstistcontext)3 zupetnosci wystarczy dla kazdej aplikacii lub ustugi.
= Comactonactory) T Ganese L e oo ) 2. Nastepnie z ConnectionFactory pobieramy obiekt
L e onrsclinn coma ety eragtamsctusii Connection

Session session = connection.createSession(); 3_ Na podstaWie pol’aczenia tworzymy Sesje.

Queue queue = (Queue) initialContext.lookup

4. Tworzymy obiekty MessageProducer i
MessageConsumer.

MessageProducer messageProducer = session.createProducer(queue);

TextMessage textMessage = session.createTextMessage("T

messageProducer.send(textMessage) ; . .
5. Uruchamiamy Connection.

MessageConsumer messageConsumer = session.createConsumer (queue);
connection.start();

TextMessage message = (TextMessage) messageConsumer.receive();
System.out.println(message.getText
catch (NamingException | JMSException ex
ex.printStackTrace();
finally
if (initialContext != null

initialContext.close();




Odbieranie wiadomosci

Wykonamy to samo zadanie polegajgce na wystaniu
wiadomosci “hello” do kolejki i odczytaniu jej za
pomocg Konsumenta. Przyjrzyjmy kodowi na
nastepnym slajdzie.



InitialContext

connectionFactory
= (ConnectionFactory

initialContext = new InitialContext();

initialContext.lookup("jms defau

ue) initialContext.lookup("jm

eption e

try (JIMSContext jmsContext = co

TextMessage textMessage =

IMSProducer jmsProducer =

TextMessage messa

ge =

Tex

jmsContext.createTex
jmsContext.createPro

tMessage) jmsContext.createConsumer (queue).receive();

Stworz ConnectionFactory. Nie ma potrzeby
tworzenia Connection i Session w
przeciwienstwie do Classic API.

Uzyskaj Destination, w tym przyktadzie jest
to Queue z InitialContext.

Utwérz JMSContext z connectionFactory.
Uzyj JMSProducer, aby wysta¢ wiadomos¢ do
serwera Messaging.

Podobnie uzyj JMSConsumer, aby odebrac
wiadomosc¢ z JMS.



Dziekujemy za uwage.
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