Umieszczanie ksztattéw na powierzchni zamknietej
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Prezentowane zagadnienie mozna potraktowaé jako bardziej trening
przed zagadnieniami bardziej skomplikowanymi w dziedzinie
inzynierii programowania niz uznac je za powazny problem stawiany
przed programista. Jednak wybdr tego problemu przemawia bardziej
za mozliwosciami jego praktycznego wykorzystania w zyciu
codziennym
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circle_in_square.py

Circles in a square

from matplotlib import pyplot as plt

def draw_square():
square = plt.Polygon([(1, 1), (5, 1), (5, 5), (1, 5)], closed<True)
return square

def draw_circle(x, y):
circle = plt.Cixcle((x, y), radius=.5, fc='y'})
return cirele

i _nane_ == '_main_
ax = plt.gea()

s = draw_square()
ax.add_patch(s)

L
e while x ¢ 5

° © = draw_circle(x, y)
o ax.add_patchic)

X += 1.0
y += 1.0

plt.axis(’scaled')
plt.show()

Amit Saha Doing math with python
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Efekt koricowy
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Koniec

Dziekuje za uwage
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