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Zagadnienie

Technologia rozpoznawania obiektéw na zdjeciach i nagraniach
wykorzystywana jest w bardzo wielu dziedzinach. Uzywa si¢ jej
miedzy innymi do:

» poszukiwania 0séb podejrzanych przez policje

> rozpoznawania obiektéw na drodze przez inteligentne
samochody

» rozpoznawanie obiektéw przez kamery przemystowe



Algorytmy

Dzieki tej technologii réwniez, szeroko pojeta sztuczna inteligencja,
upodabnia sie w wiekszym stopniu do cztowieka, poniewaz
rozpoznawanie obiektéw na widzianym obrazie jest naturalnym
procesem ludzkim, ktérym postugujemy sie codziennie.

W celu opracowania tej metody powstawaty algorytmy,
umozliwiajace rozpoznawanie obiektéw, takie jak:

» R-CNN

» Fast-RCNN
» Faster-RCNN
> ReginaNet

» SSD

Jednak uzycie tych algorytmdéw wymaga zrozumienia metod przez
nie wykorzystywanych.



Biblioteka Pythonowa
Z pomoca przyszli Moses i John Olafenwa, ktérzy stworzyli
pythonowa biblioteke ImageAl, umozliwiajaca prosta jej
implementacje w programach.

ImageAl



Do zaimplementowania tej biblioteki potrzeba:

1. pobrac i zainstalowa¢ Pythona

2. za posrednictwem " pip" zainstalowal nastepujace elementy:
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pip install tensorflow

pip install numpy

pip install scipy

pip install opencv-python
pip install pillow

pip install matplotlib

pip install h5py

pip install keras

pip3 install
https://github.com/OlafenwaMoses/ImageAl/releases/download/2.0.
2.0.1-py3-none-any.whl

3. pobiera¢ modelowy plik RetinaNet



Sam skrypt rozpoznajacy obiekty wyglada nastepujaco:

main.py 8

® W N O kW

from imageai.Detection impert ObjectDetection
import os

execution_path = os.getcwd()

detector = ObjectDetection()

detector. setModelTypeAsRetinalet()

detector.setModelPath( os.path.join(execution_path , "resnet58 coco _best v2.8.1.h5"))
detector. loadModel()

detections = detector.detectObjectsFromImage(input_image=os.path.join(execution_path ,
"image.jpg"), output_image_path=cs.path.join{execution_path , "imagenew.jpg"))

for eachObject in detections
‘ print(eachObject["name"] , "

» eachObject["percentage_probability"] )|



import biblioteki ImageAl:
from imageai.Detection import ObjectDetection

import klasy os:
import os

definicja zmiennej, ktéra umieszcza obraz po analizie w tym

samym folderze co obraz oryginalny:
execution_path = os.getcwd()

definicja klasy obiektu:
detector = ObjectDetection()

ustawienie " modeltype” dla RetinaNet:
detector.setModelTypedsRetinalet()

ustawienie "modelpath” do RetinaNet:
detector.setModelPath( os.path.join(execution_path ,

"resnet58 coco best v2.8.1.h5"))



zatadowanie modelu do klasy rozpoznawania obiektu:
detector. loadModel()

wywotanie funkcji rozpoznania obiektu, ktéra wykorzystywana jest
do wykrywania i analizy $ciezki obrazu wejSciowego i $ciezki obrazu
wyjSciowego:

detections = detector.detectObjectsFromImage
(input_image=os.path.join(execution_path , "image.jpg"),
output_image_path=os.path.join(execution_path ,

"imagenew.jpg"))

sprawdzenie wynikéw zwréconych przez funkgcje:
for eachObject in detections:

uzyskanie nazwy i prawdopodobienstwa dla kazdego wykrytego
obiektu:

print(eachObject["name”] , " : " , eachObject

["percentage probability"] H



Po uruchomieniu skryptu program zanalizuje obraz oraz zapisze go
w podanej przez nas lokalizacji. Konsola, natomiast wyswietli
wszystkie znalezione obiekty oraz procentowe prawdopodobienstwo

prawidfowosci oceny.



Obraz wyjsciowy:




Obraz po analizie:
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Biblioteka ImageAl ma wiele opcji procesu wykrywania obiektéw.
Pozwala wyodrebnié¢ wykryty obiekt z obrazu, modyfikowaé granice
prawdopodobiefistwa wykrywania (domysinie obiekty wykrywane z
prawdopodobiefistwem mniejszym niz 50 nie s3 pokazywane),
wykrywa¢ niestandardowe obiekty, modyfikowa¢ predko$é analizy.



Zrédta

> www.geek.justjoin.it
» www.github.com/OlafenwaMoses

» www.repl.it/languages/python3
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