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Opis zagadnienia

Tablica (macierz) jest po prostu zmienn¡ tablicow¡, ró»ni si¦ od
zwykªej zmiennej tym, »e mo»na w niej przechowywa¢ wi¦cej
warto±ci ni» jedn¡. Czyli tyle ile ustali z góry programista.
Tablice deklarujemy w ten sposób: int array[128];. Int to typ
zmiennej array to nazwa zmiennej. A w nawiasach
kwadratowych okre±lamy ilo±¢ elementów, które mo»emy
przechowywa¢.Tablica indeksowana jest od zera. Tablica posiada
indeks poprzez, który potem si¦ odwoªujemy do elementu w niej
umieszczonej.
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Dziaªania

U»ywaj¡c terminala Ubuntu stworzylimy plik a którym zawarty
jest kod naszego programu. Nast¦pnie kompiluj¡c nasz program
otrzymali±my wynik. Do zaobserwowania wyniku u»yli±my
funkcji Clock() która mierzy liczb¦ cykli i po zako«ceniu
dziaªania programu od czasu ko«cowego odejmuje czas startowy,
dzi¦ki czemu wiemy ile czasu dziaªaª program od rozpocz¦cia do
zako«czenia.
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Kod programu

Rysunek: Kod inicjalizacji 1
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Kod programu

Rysunek: Kod inicjalizacji 2
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Wynik

Rysunek: Wyniki otrzymane po uruchomieniu programu
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Wynik

Do wy±wietlenia wyniku u»y±limy funkcji printf, która jest funkcj¡

sªu»¡c¡ do wypisawania danych na ekran.
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Podsumowanie

Pierwsza inicjalizacja jest szybsza, poniewa» iteracja nad drugim
indeksem obejmuje inicjowanie s¡siednich bajtów. Druga
inicjalizacja polega na iteracji na najbardziej aktualnym
indeksie, który jest oddzielony conajmniej o 128 jednostek .
Dlatego pierwsza inicjalizacja wykorzystuje przede wszystkim
operacje inkrementacji i kopiowania, podczas gdy druga
wykorzystuje gªównie operacje dodawania i kopiowania. Kiedy
procesor wykorzystuje pami¦¢ podr¦czn¡, pierwsza metoda
inicjalizacji jest bardziej skuteczna, poniewa» ka»da pod-tablica
mo»e by¢ cz¦sto przechowywana w pami¦ci podr¦cznej w celu
inicjalizacji.
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Podsumowanie
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