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Problem ple
akowy mo»na porówna¢ do syta
ji w której zªodziej

znajduje pewne przedmioty i zastanawia si�, które przedmioty

zabra¢, aby i
h warto±¢ byªa jak najwi�ksza i jedno
ze±nie nie

zabra¢ wi�
ej ni» mo»e unie±¢.
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Rozwini�
ie

Program, który napisaªem opiera si� gªównie na p�tla
h for i if. Spis

rze
zy znajduje si� w li±
ie, a posz
zególne opera
je pobieraj¡ sobie

odpowiedni¡ warto±¢ z podany
h dany
h.

Przeanalizujmy kod, który napisªem.
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Biblioteki, staªe

import matplotlib.pyplot as plt

import numpy as np

udzwig = 20 ple
ak = {}

rze
zy = (("zeszyt", 0.2, 1), ("dlugo-

pis",0.05,0.5),("portfel",0.2,15),("kubek",0.4,8),("
egla",4,1),

("deska",1,15),("woda",2,5),("kombinerki",0.5,20),("ba
zka

piwa",25,200),("gwozdzie",1,20),("ksiazka",1,25) ,("okula-

ry",0.3,20),("pustak",3,10),("gips",20,15),("podkoszulek",0.5,15))

Program korzysta z bibliotek matplot i numpy. Ple
ak u»ywa

'w¡saty
h' nawiasów, poniewa» nie u»ywamy tutaj zwykªej listy, a

takiej, która uªatwi nam wydobywanie dany
h z elementów na niej.

Do listy 'rze
zy' mo»emy dowolnie dopisywa¢ elementy w kolejno±
i

(�nazwa�,waga, warto±¢).

Wiktor Chojna
ki Problem Ple
akowy



Wst�p

Omówienie programu

Kod programu

Funk
ja ProblemPle
akowy

def ProblemPle
akowy(rze
zy, udzwig): return sum([n[2℄ for n in

rze
zy℄) if sum([n[1℄ for n in rze
zy℄) <= udzwig else 0

Funk
ja ta sumuje warto±¢ zebrany
h w ple
aku przedmiotów o ile

ud¹wig nie zostaª przekro
zony.
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Funk
ja rozwiazanie

def rozwiazanie(rze
zy, udzwig): if not rze
zy:

return ()

if (rze
zy,udzwig) not in ple
ak:

nazwa = rze
zy[0℄

wartos
i = rze
zy[1:℄

dodaj = (nazwa,) + rozwiazanie(wartos
i, udzwig - nazwa[1℄)

niedodaj = rozwiazanie(wartos
i, udzwig)

if ProblemPle
akowy(dodaj, udzwig) >

ProblemPle
akowy(niedodaj, udzwig):

answer = dodaj

else:

answer = niedodaj

ple
ak[(rze
zy,udzwig)℄ = answer

return ple
ak[(rze
zy,udzwig)℄
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Analiza funk
ji rozwiazanie

Pierwsza p�tla if not jest zabezpie
zeniem, na wypadek pustej listy.

Druga p�tla wrzu
a przedmioty do ple
aka. Poprzez nawiasy

kwadratowe wybieramy sobie posz
zególn¡ 
z�±¢ badanego

elementu dzi�ki 
zemu program sam sobie sprzwdza 
zy 
zasem nie

przekro
zyli±my ud¹wigu i 
zy jest to najoptymalniejszy zestaw

przedmiotów. P�tla if w p�tli if not porównuje 
zy kolejny element z

listy jest bardziej otymalny od poprzedni
h i ewentualnie wyrzu
a

ten mniej optymalny.
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Podanie wyniku ko«
owego

odpowiedz = rozwiazanie(rze
zy, udzwig)

print "Optymalne rze
zy do zabrania:"

for n in odpowiedz:

print n[0℄

print "La
zna wartos
 przedmiotow:",

ProblemPle
akowy(odpowiedz, udzwig)

print "La
zna waga przedmiotow:", sum([n[1℄ for n in odpowiedz℄)

'odpowiedz' uru
hamia ponownie gªówn¡ funk
j�, by zapeªni¢

ple
ak. Print wyrzu
a na ekran potrzebne dane, a funk
ja for

wyrzu
a wszystkie nazwy przedmiotów z listy, któr¡ stworzyla

'odpowiedz'
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obiekty bierze wszystkie nazwy przedmiotów z zaimplementowanej

na po
z¡tku listy. y_pos li
zy ile ty
h elementów jest, by

odpowiednio przeskalowa¢ wykres. 
enadowagi daje warto±¢

przedmiotu w stosunku do jego wagi. Reszta doty
zy wy±wietlania

wykresu barh mówi, »e sªupki s¡ poziome, a nie pionowe. align

wprowadza wy±rodkowanie nazw, a alpha zmniejsza intensywno±¢

koloru sªupka.
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