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RZECZY POTRZEBNE KAŻDEJ GRZE

➤ Pomysł 

➤ Grafika 

➤ Dźwięki 

➤ Etapy 

➤ … 

➤ Logika!



UNITY 3D

➤ You can create any 2D or 3D game with Unity. You can make 
it with ease, you can make it highly-optimized and beautiful, 
and you can deploy it with a click to more platforms than you 
have fingers and toes. 

➤ Czy unity rozwiązuje wszystkie problemy?



DLACZEGO WARTO ZREZYGNOWAĆ Z UNITY

➤ Dobry specjalista zna wiele technologii, które potrafi 
dopasować do odpowiedniego projektu. Nigdy na odwrót! 

➤ Jak coś jest do wszystkiego, to jest do niczego 

➤ Możliwość stworzenia własnego silnika i poznanie procesu 
tworzenia 

➤ Gdyby każdy używał frameworków, to kto by je pisał?



OVERKILL LEVEL LUDUMDARE

http://ldjam.com/events/ludum-dare/38/burgloiree



COMPO

➤ Konkursy na stworzenie gier w kilka godzin/dni od zera 

➤ Możliwość sprawdzenia się w pracy pod presją czasu 

➤ Konieczność zaprojektowania wszystkiego samemu 

➤ Możliwość stworzenia brzydkiego kodu i grafiki i bycie z nich 
dumnym 

➤ Możliwość stworzenia konceptu gry i rozważenie czy ma on 
sens



COMPO 3.5H - PORTALUS

➤ Zrobienie gry w 3.5h bez użycia frameworków (ale z użyciem 
bibliotek graficznych) 

➤ Dopasowanie się do tematyki: portale 

➤ Wspólny czat z pozostałymi uczestnikami (możliwość 
wymieniania się pomysłami i problemami) 

➤ Pozytywna krytyka i pochwały



COMPO 3.5H - PORTALUS



LUDUMDARE 38 - STOP CO2

➤ Konkurs ogólnoświatowy 

➤ Napisz grę samotnie (forever alone) lub w zespole w 3 dni 

➤ Możliwość nie przyjścia na zajęcia ^^ 

➤ Określona tematyka 

➤ Kategorie ocen (grafika, dźwięki, pomysł, …) 

➤ Brak profitu? Nagrody to nie wszystko



LUDUMDARE 38 - STOP CO2



WARSZTAT SUMMER OF CODE - DONG

➤ Coroczny konkurs na napisanie gry przez wakacje 

➤ Dowolna tematyka 

➤ Możliwość używania silników 

➤ Możliwość kontynuacji gier, które zostały wcześniej zaczęte 

➤ Nauka assemblera pod dosa… why not?



WARSZTAT SUMMER OF CODE - DONG



WARSZTAT SUMMER OF CODE - DONG



PRZYDATNE LINKI

➤ Forum i serwis z możliwością udostępniania i komentowania 
gier (+ konkursy) - https://warsztat.gd/ 

➤ Angielskie materiały o tematyce gamedevu -  
https://www.gamedev.net/ 

➤ LudumDare - http://ldjam.com/

https://warsztat.gd/
https://www.gamedev.net/
http://ldjam.com/
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