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1 Wst¦p

Inspiracj¡ dla projektu byªy modne w ostatnich czasach Escape Room'y. Wst¦p-

nie przeprowadzone przez nasz¡ grup¦ rozeznanie w±ród znajomych , pozwoliªo

nam stworzy¢ gr¦, która wedªug nas b¦dzie speªnia¢ wymagania gracza gustu-

j¡cego w grach stylizowanych na �lmy grozy.

2 Opis

2.1

Akcja gry dzieje si¦ w szpitalu psychiatrycznym w maªym miasteczku w Po-

ªudniowej Karolinie- Allendale. Jest to gra przygodowa, w której gracz ma za

zadanie wydosta¢ si¦ z zakªadu psychiatrycznego. Jest to mo»liwe jedynie po

wpisaniu poprawnego hasªa. W poszczególnych pokojach znajdujemy wskazów-

ki pozwalaj¡ce nam odgadn¡¢ sªowo klucz. Sceneria stylizowana jest na horror.
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2.2

W projektowaniu gry zostaªy u»yte gotowe modele znajduj¡ce si¦ w Asset Store.

Cz¦±ciowo wykorzystali±my gotowe tekstury, cz¦±¢ wykonali±my wªasnor¦cznie w

Photoshop'ie. Widok z pierwszej osoby ma na celu wprowadzi¢ gracza w nastrój

oraz pozwoli¢ na wczucie si¦ w sytuacje gªównego bohtera.

2.3

Muzyk¦ pobrali±my z internetu do jej edycji polegaj¡cej na wycinaniu odpowied-

nich fragmentów oraz dodawaniu efektów pogª¦biaj¡cych horrorowy nastrój pro-
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jektu u»yli±my programu Audacity. Skrypty napisali±my samodzielnie w oparciu

o materiaªy znalezione w internecie oraz wiedz¦ zdobyt¡ na zaj¦ciach.
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