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1. Wprowadzenie

Gra Adventure jest typowa gra platformowa w ktdrej gracz porusza si¢ po platformach, zbiera
punkty (monety), unika zagrozen oraz walczy z przeciwnikiem. Gra zostala stworzona przy pomocy
silnika graficznego Unity.

2. Rozgrywka

2.1. Instrukcja uruchomienia

Aby wlaczy¢ gre nalezy uruchomic plik Gra.exe Po wlaczeniu ukaze sie Menu gldwne w ktorym
mozna rozpoczac¢ rozgrywke lub wyjsc z gry

2.2. Poziom treningowy

Na poczatku rozgrywki graczowi pokazuje si¢ poziom treningowy. Na ekranie obok postaci
wyswietlone sg klawisze sterowania do gry. Podczas tego etapu gracz zapoznaje sie z mechanika
rozgrywki. Po przejsciu tego etapu zaczyna sie dalsza rozgrywka.

2.3. Rozgrywka wlasciwa

Podczas rozgrywki gracz pokonuje kolejne przeszkody.
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2.4. Koniec gry

Po wejsciu w niewlasciwe miejsce lub wyczerpaniu ilosci zy¢ graczowi pokazuje sie ekran
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