Zapewnienie jakosci w projekcie tworzenia oprogramowania

KONTROLA JAKOSCI
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Model przypadkéw uzycia

Model czynnosci

Model klas
Stownik wymagan

Modele systemu

Model wdrozenia

Model
komponentow

Model czynnosci

Model sekwencji

Tester

Modele podsystemoéw

Diagramy klas

Diagramy
sktadowych

Model czynnosci

Model sekwencji

<<sprawdzenie jako$ci>>

— Wplyw ponownego wykorzystania na jakos¢ projektu

— Tworzenie modeli projektowych (podsysteméw) wzorce projektowe
— Szkielety architektoniczne — wzorce, modele wymagan - wzorce.




PRZEGLADY

trakcie opracowywania przypadkow uzycia
dokonujemy przegladow — recenzja dokumentow

dentyfikacja probleméw — wczesniejsza to tansza)
ZAINTERESOWANI:
klienci, doradcy
uzytkownicy — zwilaszcza tam gdzie sg aktorami!!! Np. interfejs uzytkownika
przeglad architektury systemu, spisu zagrozen
sprawdzenie petnosci, przejrzystosé, wykonalnosé przyjetych zatozen

RODZAJE PRZEGLADOW:

— Kontrola petnosci — przeglad dokumentacji przez architekta systemu i analityka dla sprawdzenia,
jej petnosci i spojnosci na danym etapie prac.

— Kontrola w celu znalezienia potencjalnych probleméw
— Przeglady z uzytkownikami docelowymi

— Przeglady z klientami

— Przeglady z programistami

— Przeglady z recenzentami

CZESTO SPOTYKANE BLEDY?



PRZEGLADY DYNAMIKI
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PRZEGLADY
diagram przypadkow uzycia

System ,Wydziat Komunkacji”

Zarejestrowanie,
wydania dow. rej.

gtoszenie checi
rejestracji pojazdu

\

i e \
Rejestrator \ Zgtoszenie prawdzenie - /
zapotrzebowania stanu rejestracji

a dow. rej.

Wiasciciel

— Przypadki uzycia — jednostki opisu dynamiki systemu — zestawy scenariuszy
— Scenariusze — sekwencja interakcji podlegajacych okreslonym warunkom i
prowadzacym do okreslonego celu (w opisie prezentowana jako tekst lub diagramy czynnosci)
— Actor — obiekt (klasa obiektow) na zewnatrz systemu, czesto uzytkownikéw
systemu



PRZEGLADY

Kontrola pel nosci (petnosé i spéjnosé dokumentacji)

— Opis przedsiewziecia
® Czy opis przedsiewziecia w dalszym ciagu jest zrozumiaty?

® Odkryte nowe czynniki wplywajace na przedsiewziecie?

® Czy zagrozenia sg takie same, czy sq nowe?

— Opis przypadkow uzycia i diagramow

® Czy odkrytes nowych aktorow, lub niektorzy sg niepotrzebni?
Czy jacys aktorzy zostali przeniesieni do wnetrza systemu?
Czy cos z wnetrza zostalo wyciggniete na zewnatrz

o

®

® Czy nazwy i opisy aktorow odpowiadajag ich rolom?

® Czy powstaly nowe przypadki uzycia, a jakies zostaly usuniete?
®

Czy kazdy przypadek uzycia zawiera przynajmniej opis gtdwnego ciggu
zdarzen?

® Czy diagramy ilustrujgce interfejs uzytkownika pasuja do przypadkow
uzycia?



PRZEGLADY
Kontrola w celu znalezienia

potencjalnych problemow

— Architekt oraz analityk systemu przegladaja zagrozenia,
czynniki rynkowe i warianty rozwigzania

® np.. W systemie obstugi zamoéwien wiele scenariuszy dotyczy

przypadkow niedostepnosci systemu magazynowego Lub
ksiegowego. Potrzebny jest wiec mechanizm przechowywania
zlecen do czasu ich dostepnosci — stworzenie mechanizmow
wilasciwych dla catego systemu

® tutaj, uwaga unikamy szczegoiow implementacyjnych np.. W miejsce
stwierdzenia, ze klienci potrzebujg uzyskac¢ dostep do systemu
przez przeglqdarke www zanotuj potrzebna jest metoda dostepu
klienta do systemu i opisz cechy tego interfejsu. O tym jak go
zrealizowaé zdecydujesz pbznie;j.



PRZEGLADY
Przeglady z uzytkownikami gudzmi

korzystajacymi z systemu)

e Czy system robi to, czego sie od niego oczekuje?

e Czy czegos brakuje?

e Czy jakies$ czesci systemu sa niepotrzebne?

e Czy wszystko co system robi jest zrozumiate?

e Czy sadzgc na podstawie przebiegow zdarzen i ilustracji interfejsu
uzytkownika, system bedzie wygodny w uzyciu

e Czy system zachowuje sie tak, jak powinien?

PRZEGLADY Z KLIENTAMI

e Czy zgadzajg sie na poczynione zatozenia?
e Co nalezy zmienic?

e Czy dobrze zrozumielismy ich potrzeby?

e Czy system jest tym, czego oczekiwali?

e Czy rozumiejg co system ma robic?



PRZEGLADY
Przeglady z programistami

e Czy wszyscy znajg cel przedsiewziecia?

e Czy to wszystko ma sens?

e Czy majac przygotowana dokumentacje, programisci sg w stanie stworzy¢
system?

e Co jeszcze muszg wiedzieé, zanim rozpoczng prace.

e Czy sa entuzjastycznie nastawieni do przedsiewziecia?

Recenzenci

e Jedni odpowiadajg na powyzsze pytania sami —w zespole?

e Inne zespoly przez kilka tygodniu wykonujg formalne prezentacje dla
klientow, niezaleznych zespofow weryfikujacych, zarzadow.

® szczerzy recenzenci — bezinteresowni i niezbyt milil! Chodzi o znalezienie
btedow

e Najlepsi obcy recenzenci — nie maja uprzedzen i szybko odnajda miejsca w
ktorych cos nie jest jasne, lub jest sprzeczne.



PRZEGLADY

System — studio nagran, sprzedaje klientom czas pracy w
studio, tasmy ktore powstajg oraz ustugi, jak np. montaz
tasm PRZEPLYW CZYNNOSCI NA DIAGRAMIE?
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System — studio nagran, sprzedaje klientom czas
pracy w studio, tasmy ktére powstajg oraz ustugi, jak
np. montaz tasm

PRZEGLADY
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System — studio nagran, diagram czynnosci dla

PRZEG I , A DY studia nagran — na poziomie proceséw biznesowych
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Firma produkuje mikser — na wejsciu przyjmuje kilka sygnatéw wizyjnych a na

PRZE GLADwajéciu umieszcza tylko jeden. Umozliwia przejScia pomiedzy sygnatami,

przenikanie obrazu, dodanie tta lub zmiane kolorow. ZBYT SZCZEGOLOWE

Wybierz sygnat
wejsciowy

ybierz biaty

Wybierz czarny

rzejdz
stopniowo do

/ drugiego sygnatu

Przejdz
bezposrednio do
drugiego sygnatu

Dodaj ramke

Dodaj kolor

RN

Inzynier
nagrania

Stworz obraz w
obrazie

[/ /

Potacz wiele
sygnatéw




Firma produkuje mikser — dwa przypadki uzycia
PRZEGLADY
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- Inzynier moze wybra¢ Koniec w dowolnej chwili po
rozpoczeciu nadawania i przypadek uzycia sie
konczy.

-Przypadek uzycia jest rozpatrywany na wysokim
poziomie abstrakcji — system jest opisywany jednym
przypadkiem

-- niewielkie systemy na poziomie procesow
biznesowych ( z zewnatrz) dajg sie tak opisac.

WNIOSKI:

-Osoba wykonuje kilka czynnosci w krotkim czasie,
moze sg one krokami wiekszego przypadku uzycia

-Przypadki uzycia na poziomie procesow
biznesowych czesto opisujg caty system

-Nie wszystkie przypadki uzycia zostaty wtasciwie
odczytane.



Formularze jako przypadki uzycia — program do wypetniania na ekranie
PRZE GLADY wnioskow ubezpieczeniowych

Baza
Osoba danych
wprowadzajgca -
dgne . Modyfikuj osobe Modyfikuj

szczegoty

Zwigzek <<include>> zawieranie sie — odrebny przypadek uzycia wykorzystywany wielokrotnie
Zwigzek <<extend>> rozszerzenia — funkcjonalno$ci opcjonalne
Tutaj przypadek oznacza nieskonczona petle

Jest mozliwe, ze dwa przypadki sie rozszerzajg



Formularze jako przypadki uzycia — program do wypetniania na ekranie
PRZE GLADY wnioskow ubezpieczeniowych

N Baza
Osoba N h danych
wprowadzajgca -
dgne 1 Modyfikuj osobe Modyfikuj

szczegoty

Jednoczesne zawieranie i rozszerzanie, cho¢ mozliwe oznacza jedynie ten sam zwigzek

Nowy wniosek musi wigcza¢ Modyfikuj osobe jak i modyfikuj dane (nie dotyczy modyfikacji danych)



Formularze jako przypadki uzycia — program do wypetniania na ekranie
PRZE GLADY wnioskow ubezpieczeniowych

3

Osoba

wprowadzajgca o
dane Modyfikuj osobe

Modyfikuj
szczegoty

Powrét z przypadku uzycia Modyfikuj osobe i Modyfikuj szczegoty jest automatyczny!!!

Przypadki <<include>> modyfikuj osobe modyfikuj szczegoty mogg by¢ przypadkami uzycia bez wigczenia



Formularze jako przypadki uzycia — program do wypetniania na ekranie
PRZE GLADY wnioskow ubezpieczeniowych
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Ostateczny przypadek uzycia dla programu ubezpieczeniowego.



PODZIAY. WIELKICH SYSTEMOW
Wzorce architektoniczne

— Wzorce architektoniczne — uogélnione spojrzenie na strukture systemu

— S3a wykorzystywane przy tworzeniu giébwnych czesci systemu — widocznych na
pierwszy rzut oka

— Pozwalajg na generacje podsystemow

— Zwigzki pomiedzy podsystemami pozwalajg dopasowaé opracowywany system do
ktéregos z wzorcow architektonicznych

- Architektura trojwarstwowa

- Wzorzec potokow i filtrow

- Wzorzec architektury obiektowe]



PODZIAY. WIELKICH SYSTEMOW
Architektura troOjwarstwowa (system obsiugi zamowier)

Trzy warstwy - aby reguty biznesowe dziataty — muszg korzystac¢ z bazy danych

Przypisanie poszczegolnych czesci systemu do kolejnych warstw: Formularz — czes¢ Interfejsu Uzytkownika;
Dane zebrane w zwigzku z zamodwieniem — warstwa Bazy Danych; Proces pobierania zamowienia — warstwa
Regut Biznesowych

Korzysci: Jedna baza danych; zestaw procesow biznesowych - spéjny



PODZIAY. WIELKICH SYSTEMOW

Wzorzec potokow i filtrow (system obstugi zamowien)

Pewien syststem przyjmuje dane, w pewien sposob je przetwarza, a nastepnie je zwraca, potem kolejny
element pobiera zwrdocone informacje, przetwarza itd.

Elementy sg niezalezne i tak naprawde nic nie wiedza o sobie.

Przyjmowanie zamowien wykonuje prace i umieszcza jg na stosie zamowien
Wysytanie przesytek pobiera stos zamowien, przygotowuije je i wysyta tworzgc stos ptatnosci

Te sg pobierane przez Obstuge ptatno$ci i sg realizowane;

DUZA NIEZALEZNOSC PODSYSTEMOW — ZALEZNOSC OD STRUMIENIA DANYCH ZAPISYWANYCH
SIOS



PODZIAY. WIELKICH SYSTEMOW

Wzorzezc architektury obiektowej

(system obstugi zamowien)

Podsystemy zdefiniowane wokoét danych i zwigzanych z nimi funkcjami

Pomiedzy podsystemami istniejg zaleznosci, ale podsystemy nie wiedzg nic o sobie:
Przyjmowanie zamdwien zawiera zamowienia i funkcje ktére je przetwarzajg
Obstuga ptatnosci zajmuje sie optatami, kredytami i kontami

Wysytanie przesytek zajmuje sie przesytkami i informacjami adresowymi.

Tutaj kazda funkcja jest niezalezna lokalizowana w jednej czesci — w trojwarstwowej kazda funkcja istnieje w
trzech warstwach — w potokach i filtrach funkcje komunikujg sie za pomocg danych.



