Btedy procesu tworzenia oprogramowania
(Badania firmy Rational Software Corporation)

D
« Zarzadzanie wymaganiami Ad hoc (najczesciej brak zarzadzania nimi)
*Niejednoznaczna, nieprecyzyjna komunikacja
 Architektura oprogramowania nicodporna na obciagzenia (ang. Brittle

architecture)
«/bytnia, niepotrzebna ztozonos¢ oprogramowania
*Niewykryte niespdjnosct w wymaganiach, projekcie, oraz
implementacji

*Brak, lub niewystarczajace testowanie
*Subiektywna ocena post¢pu projektu

*Brak zarzadzania ryzykiem, brak atakowania ryzyka
*Brak automatyzacji prowadzenia projektu

! w kazdym projekcie inny zestaw czynnikdw niepowodzenia
I brak stosowania standaryzacji wymaganej przez UML



FAZA STRATEGICZNA

L lan: . kodowanie rodukt
okreslenie § specyfiko- { ,/iektowanie testowanie | ©
wymagan wanie implementacja konserwacja

Synteza
Dokumentacja

Faza Analiza
strategiczna

Instalacja

- rozmowy z klientami (przedstawicielami)

- cele przedsigwzigcia z pkt. widzenia klienta

- zakres 1 kontekst przedsigwzigcia

-ogolne okreslenie wymagan — wykonanie wstepnej analizy 1 projektu systemu
-propozycja kilku sposobow realizacji systemu

- szacowanie kosztow oprogramowania

-analiza rozwiazan

-prezentacja wynikow analizy klientow1 — korekta

-budowa wstgpnego harmonogramu

-okreslenie standardow wg ktorych bedzie realizowane przedsigwzigcie



MODELE CYKLU ZYCIA

OPROGRAMOWANIA

Model spiralny — model interaktywny -

(Boehma — 1988) — cztery glowne fazy cyklu zycia oprogramowania
wykonywane cyklicznie: analiza ryzyka, konstrukcja, atestowanie,
planowanie.

. Analiza ryvzyka a4 kacj
Planowanie YZYKa (identyfikacja

zagroien wewnetrznych — z mozliwosciq
/ kontroli i zewnetrznych bez kontroli -

unique element)
« _ﬁ\
)

\

T e

L j Iteracje 1,2
Konstrukcja (model

Atestowanie kaskadowy)

Model spiralny jest raczej tzw modelem referencyjnym albo inaczej metamodelem dla innych model
Model spiralny jest tak naprawde ,,sposobem mys$lenia ,, 0 tworzeniu oprogramowania na rynek




Baza RUP

(Przyczyny powstania Najczestsze bledy)

—
« Zarzadzanie wymaganiami Ad hoc (najczesciej brak zarzadzania nimi)
*Niejednoznaczna, nieprecyzyjna komunikacja
 Architektura oprogramowania nicodporna na obciagzenia (ang. Brittle
architecture)
«/bytnia, niepotrzebna ztozonos¢ oprogramowania
*Niewykryte niespdjnosci w wymaganiach, projekcie, oraz
implementacji
*Brak, lub niewystarczajace testowanie
*Subiektywna ocena post¢pu projektu
*Brak zarzadzania ryzykiem, brak atakowania ryzyka
*Brak automatyzacji prowadzenia projektu



Baza RUP

(Zasady 10 + najlepsze praktyki programistyczne)

D
e [teracyjnym wytwarzaniu oprogramowania (Iterative Development)

«/Zarzadzaniu wymaganiami (Requirement Management)

*Uzywaniu architektury bazujacej na komponentach (Component-based
architecture)

*Graficznym projektowaniu oprogramowania
*Kontroli jakosci oprogramowania (Quality Assurance)

*Procesu kontroli zmian w oprogramowaniu (Change Management)



Iterative development
(Zasady 10 + najlepsze praktyki programistyczne)

Przyczyny zmiany wymagan: - ograniczenia architektury
- zmiany potrzeb uzytkownikow
- lepsze zrozumienie problemu

Dlatego podejscie pozwalajace na

Integracja oprogramowania robiona krok po kroku podczas wytwarzania oprogramowania,
ograniczajac go do mniejszej liczby elementow

Integracja jest prostsza 1 mniej kosztowna

Sktadowe oprogramowania sa projektowane oddzielnie 1 tatwiej poddaja si¢ reuzywalnosci
Latwiej wykrywac zmiany wymagan 1 tatwiej nimi zarzadzac

Ryzyka identyfikowane 1 atakowane sa wczesnie poniewaz kazda iteracja pozwala wykry¢
kolejne ryzyka

W iteracjach ulepszana jest architektura oprogramowania



MODELE CYKLU ZYCIA

OPROGRAMOWANIA
Rational Unified Process (RUP-1998) (2000- 12M)

(IBM - 2003) — co$ wigcej niz model cyklu zycia oprogramowania.
Srodowisko (RUP platform) dla programistow obejmujace szereg narzedzi
asystujacych i prowadzacych tworcow programowania w dwoch
wymiarach

WYMIAR HORYZONTALNY (aspekt
dynamiczny cyklu — uptyw czasu):

WYMIAR
WERTYKALNY

Inception - powstanie, rozpoczecie

szeS¢ przeplywow : A
(analiza wykonalnosci)

aktywnosSci: Management

- modelowanie biznesowe Elaboration — szczegolowe dopracowanie

(analiza dziedziny problemu)

Environment
-identyfikacja wymagan
Configuration

Management

-analiza i projektowanie . ]
) ) Construction — budowa, konstrukcja
-implementacja

-testowanie Transition — przejscie, (przekazanie

-osadzenie systemu systemu)
trzy wspomagajace: /
\
Business e . Deployment
- Initial planning
modeling

Metodyka wytwarzania oprogramowania — proces iteracyjnego wytwarzania oprogramowania
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