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Model kaSkadOWY (czegsto stosowany w praktyce do projektéw o niewielkiej ztozonosci)

D

wymagan ia 1. sprzg¢zenie zwrotne jedynie pomigdzy
v.. sgsiednimi fazami

- - 2. fazy czesciowo naktadaja sig na siebie

specyfikowanie L, y .
3. niemoznos$¢ weryfikacji decyzji podjetych we
' wczesniejszych fazach — (wada)
prolektowan e . powroty do zbyt wczesnych faz powoduja

opoznienie projektu, brak dyscypliny 1
,paczkowanie”

kodowanie

testowanie

Gotowy produkt

s ' Instalacja
strategiczna Analiza Synteza

Dokumentacja
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Model pI'ZYI'OStOWY (czesto stosowany w praktyce do modeli iteracyjnych i metodyk)

modelowanie

projektowanie modelowanie

modelowanie

implementacja projektowanie

implementacja

projektowanie

fragment
systemu - -
implementacja
fragment
systemu
fragment
1. podzial produktu na mniejsze fragmenty ktore przechodza poszczegdlne systemu

fragmenty w sposob naktadajacy si¢
2. konieczno$¢ doktadnej definicji interfejsow pomigdzy fragmentami

3. tatwos¢ implementacji w modelach kaskadowych 1 iteracyjnych
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MOdel V (eliminacja niemoznog$ci testowania produktu danej fazy)

modelowanie testowanie wymagan
- walidacyjne

projektowanie testowanie jednostek
oprogramowania - integracyjne

implementacja

1. udziat dwoch zespotow: projektowego 1 testujacego
2. zespot projektowy opracowuje produkty poszczegodlnych faz — zespot testujacy testuje powstajace produkty

3. testowanie jest zwigzane z fazami produkcyjnymi
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Model kaskadowy — rozbudowa testowania

B

specyflkowanle
prolektowanle

I jll testowanie
vy » ‘,/’ ““““‘____,‘——"’

Gotowy produkt

e ' Instalacja
strategiczna Analiza Synteza

Dokumentacja
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Iteracje w modelu kaskadowym (model pragmatycany, reslistyczy)

specyfikowanie
B Projektowanie
f

Gotowy produkt

A

1. zalozenie — rezultaty zadnej fazy nie sa kompletne 1 musza ulega¢ modyfikacjom plG'Qg nacja
2. konieczno$¢ zmiany wymagan lub kosztu i czasu realizacji

3. zagadnienia trudne, wieloaspektowe, prowadzace do ztozonego systemu
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Inne modele B

Programowanie odkrywcze — zlozone systemy o trudnych do
sprecyzowania wymaganiach — cykliczna realizacja systemu
ogolnego do wymagan weryfikowanych przez klienta

Okresl ogodlne I Budowa ogdlnego
wymagania systemu

Wstepne
testowanie
systemu

Model moze by¢ stosowany
jako ,,sposob” tworzenia
systemu (amatorski).

Tak

Tak

Nie
Dostarcz system | Klient zadowolony?> Profesjonalnie stosuje si¢ go

w prototypowaniu
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Inne modele

Model konstrukcji prototypow — zlozone systemy o wymaganiach
niejasnych lub wieloznacznych — cykliczna realizacja systemu

poprzez prototypy weryfikowane przez klienta

Pe===d4 modelowanie

Projektowanie

Implementacja

prototypu

A

Implementacja

systemu

Instalacja, testowanie,
usuwanie btedéw

pielegnacja, dalszy
rozwoj

Prototypy prowizoryczne
moga by¢ konstruowane
bardzo szybko w matych
kosztach

metodologia pozwala na
weryfikacje wymagan
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Inne modele B

Model ewolucyjnej konstrukcji prototypow — ztoZzone systemy o wymaganiach
niejasnych lub wieloznacznych — cykliczna realizacja systemu poprzez prototypy
weryfikowany przez klienta poprawiany, testowany 1 instalowany jako
zrealizowany przyrost

modelowanie

Projektowanie Potaczenie podejscia
przyrostowego 1 iteracyjnego

Implementacja Implementacja ) )
> J > J Szybkie dostarczanie

prototypu systemu niepelnej wersji systemu

instalacja, testowanie,

) - Instalacja, testowanie,
usuwanie btedéw prototypu

usuwanie btedéw

pielegnacja, dalszy

rozwoj
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Model spiralny -

(Boehma — 1988) — cztery glowne fazy cyklu zycia oprogramowania
wykonywane cyklicznie: analiza ryzyka, konstrukcja, atestowanie,

n
(7\\\

Planowanie

\

S D e

L j Iteracje 1,2
Konstrukcja (model

Atestowanie kaskadowy)

Analiza ryzyka
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