I. Tworzenie Projektu

Z menu rozwijalnego z ikona Revita wybierz Nowy\Projekt. W oknie dialogowym w grupie opcji Utworz Nowy zaznacz
Projekt. W grupie Plik szablonu zaznacz druga opcje, kliknij Przegladaj, a nastgpnie z lewego panelu wybierz Metric
Library i wybierz plik DefaultMetricPLK.rte. Ewentualnie wybierz 6w plik bezposrednio z katalogu, ktore si¢ otworzy
jako domyslny.

W Przegladarce Projektéw rozwin grupe Widoki\Elewacje (Elewacja budynku) i kliknij dwukrotnie na Poludnie aby
otworzy¢ widok potudniowej elewacji budynku. Wcisnij dwukrotnie klawisz Z (lub ZR) aby uaktywni¢ polecenie
Zoom/Region lub z paska bocznego po prawej stronie wybierz Powigksz region. Gdy kursor zmieni si¢ na lupg narysuj
okno regionu wokot znacznikow poziomdéw w obszarze rysowania, aby je przyblizy¢.
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Kliknij dwukrotnie w tekst Poziom 1 i zmien jego nazwe na 00 Fundament. Uzywanie prefiksow liczbowych spowoduje, ze
poziomy beda sortowane rosnaco w oknie przegladarki. Gdy pojawi si¢ monit kliknij Tak, aby zmieni¢ odpowiadajace
nazwy widokow. Analogicznie zmien nazwg Poziom 2 na 01 Poziom nizszy.

Oddal widok przy uzyciu ZO (Zoom/Out). Z gornego paska narzedzi (Nitka) wybierz kart¢ Gléwna i z grupy Odniesienia
wybierz Poziom. Panel poziomy zmieni swoj wyglad, dostosowujac go do aktualnie wybranego polecenia. Kliknij w ikong
przedstawiajaca kursor myszy na tle zielonej linii, w grupie Rysuj. Pojawi si¢ podpowiedz Wskaz linie. Oznacza to, ze
bedziemy tworzy¢ nowy poziom przy pomocy juz istniejacych linii, ktore w naszym przypadku beda poprzednimi
poziomami. W polu Odsunigcie wpisz 3000, najedz kursorem na lini¢ poziomu 0/ Poziom nizszy az pojawi si¢ przerywana
linia powyzej niego. Zwrd¢ uwagg, ze jesli obnizysz kursor myszy linia ta pojawi si¢ ponizej, umozliwiajac tworzenie
poziomu ponizej istniejacego. Kliknij aby utworzy¢ poziom Poziom 3 a nastgpnie utworz poziom powyzej niego. W panelu
gornym kliknij Zmien aby zakonczy¢ dziatanie polecenia.

Zmien nazwy utworzonych poziomoéw na 02 Poziom Wejsciowy i 03 Dach. Nastgpnie klikajac dwukrotnie w warto$ci
liczbowe przy poziomach pozmieniaj je kolejno na (od dotu): -6200; -4000; 0; 4000. Zapisz plik projektu.

II. Tworzenie $cian

W przegladarce projektu w grupie Widoki\Rzuty kliknij dwukrotnie 00 Fundament aby otworzy¢ widok fundamentow w
oknie projektu.

W pasku gornym kliknij Sciana. Panel opcji zmienit swoj wyglad. Z listy rozwijanej (Zmien typ elementu) wybierz
Oporowy — beton 300 mm. W grupie opcji Rysuj kliknij ikon¢ Linia, aby rysowaé $ciany rgcznie. W liscie rozwijanej
Wysok. wybierz 02 Poziom wejsciowy, aby wysoko$¢ $cian odpowiadata potozeniu poziomu 02. Z listy Linia polozenia
wybierz Of$ $ciany i zaznacz opcj¢ Lancuch aby narysowac kilka segmentéw $cian po sobie.

Aby rozpoczaé rysowanie $cian kliknij w prawym dolnym rogu obszaru rysunku. Przesun kursor w lewo, wpisz 12000 mm
(nie trzeba wpisywac jednostek, Revit zrobi to sam w zalezno$ci od wybranego szablonu) i naci$nij Enter. Zauwaz, ze tworzy
si¢ od razu kolejny segment $ciany, dzigki zaznaczonej opcji Lancuch. Przesun kursor prostopadle w gorg, wpisz 6900 i
naci$nij Enter, a nast¢gpnie w prawo narysuj segment o dlugosci 12000. Kliknij Zmien Na pasku géornym aby zakonczyé
dziatanie polecenia.

W przegladarce projektu w grupie Widoki\Rzuty kliknij dwukrotnie 0/ Poziom nizszy. W pasku gornym kliknij Sciana. Z
listy rozwijanej (Zmien typ elementu) wybierz Fundament — beton 300 mm. W panelu opcji, z listy rozwijanej Glebokos¢
wybierz 00 Fundament. Narysuj $ciany fundamentdéw nastepujaco:

e Kkliknij prawy koniec (endpoint) potudniowej Sciany — bgdzie on punktem poczatkowym nowej

® narysuj odcinki $cian — w prawo o db. 1950, do géry 1500, w prawo 3150

® przesun kursor do gory, az pojawi si¢ snap przecigcia z przedtuzeniem $ciny potnocnej i kliknij

® zakoncz rysowanie $cian w prawym krancu $Sciany péinocne;j.



II1. Tworzenie terenu

W przegladarce projektu w grupie Widoki\Rzuty kliknij dwukrotnie widok 02 Poziom wejsciowy. Utworz widok 3D — w
pasku gornym wybierz kart¢ Widok, z grupy Utwoérz rozwin list¢ Widok 3D (ikona domku) i wybierz Kamera, nastgpnie
kliknij w prawym goérnym rogu obszaru rysunku, aby umiesci¢ tam kamerg, jej cel umies¢ pod lewym dolnym rogiem $cian,
jak na rysunku

Dostosuj widok, przesuwajac niebieskie punkty kontrolne tak, aby widzie¢ caty budynek. Zmien nazw¢ widoku na Do
Budynku przez kliknigcie prawym przyciskiem w przegladarce projektow Widoki 3D/Widok 3D 1.

W przegladarce projektow kliknij dwukrotnie Rzuty\Teren. Na pasku gérnym wybierz Modelowanie brylowe i

teren\Model terenu. W panelu opcji, w okienku Rzedna wpisz -150. Zaznacz punkty po lewej stronie budynku, jak na
rysunku:

Nastepnie wpisz w okienku Rzedna -4000 i wybierz punkty jak na rysunku:



Wpisz w okienku Rzedna -4300 i zaznacz punkty po prawej stronie budynku:

Na pasku gornym kliknij Zakoncz powierzchni¢ w grupie Powierzchnia

Teren jest gotowy, lecz po przejsciu do widoku Do Budynku okazuje sig, ze przechodzi przez caty budynek. Aby to
wyeliminowa¢ wybierz Modeluj teren\Plyta budynku, w grupie Rysuj kliknij Linia obwiedni i wybierz Prostokat.
Nastgpnie zaznacz budynek od jego lewego dolnego kranca do prawego gornego i kliknij Zakoncz plyte budynku. W
terenie zostato ,,wykopane” miejsce na budynek.

IV. Dodawanie Scian zewnetrznych

W przegladarce projektu w grupie Widoki\Rzuty kliknij dwukrotnie widok 02 Poziom wejsciowy. Na pasku gébrnym wybierz
Gléwna\Sciana. Z listy rozwijanej (Zmien typ elementu) wybierz Ogélne — 200 mm.W panelu opcji z listy rozwijanej
Wysok. wybierz 03 Dach, natomiast z listy Linia poloZzenia — Lico wewnetrzne. Taka zmiana parametru Wysok. definiuje
wysoko$¢ $cian i okresla zalezno$¢ pomigdzy nimi a dachem. Jesli zmienimy wysoko$§¢ dachu po narysowaniu $cian, zmieni
si¢ rowniez ich wysokos¢.

Rozpoczynajac w prawym dolnym rogu narysuj $ciany wzdluz wewngtrznych krawedzi istniejacych §cian oporowych




klikajac w ich endpointy. Kliknij Zmien aby zakonczy¢ polecenie.

Otworz Rzut 01 Poziom nizszy, wybierz na pasku gornym Sciana i z listy Wysok. wybierz 03 Dach. Rozpoczynajac w
prawej gornej czesci narysuyj $ciany wzdluz wewnetrznych krawedzi fundamentow klikajac w ich endpointy. Kliknij Zmien
aby zakonczy¢ polecenie.

/

V. Dodawanie dachu

Otworz Rzut 03 Dach. Na pasku gornym wybierz Zbuduj\Dach\Dach wg podrysu i kliknij Linia obwiedni\Linie. W
panelu opcji zaznacz Definiuje nachylenie aby utworzy¢ dach pochyty.

Pierwsza lini¢ dachu narysuj rozpoczynajac w lewym dolnym rogu budynku, i kierujac si¢ wzdhuz zewngtrznej strony
poludniowej §ciany dociagnij ja do przecigcia z przedtuzeniem $ciany wschodniej. Kliknij Zmien aby zakonczy¢ rysowanie.

Wybierz ikong wskaznika myszy (Wskaz linie), ustaw warto$¢ Odsunigcie na 900, oraz wyczy$¢ zaznaczenie Definiuje
nachylenie. Najedz kursorem myszy na $ciang zachodnia, az po jej zewngtrznej stronie pojawi si¢ przerywana linia. Kliknij,
aby utworzy¢ lini¢ dachu i powtorz operacj¢ dla Sciany poinocnej i wschodniej.

Aby zamkna¢ dach, kliknij w pasku narzedzi ikong Edycja\Przytnij. Zaznacz pionowa linig¢ dachu po prawej stronie (§ciana
wschodnia) i najedz kursorem myszy na pozioma lini¢ dolng (potudniowa). Jesli pojawi si¢ przerywana linia na ich
przedtuzeniu, kliknij aby je potaczy¢. Powtorz tg operacje, gdzie jest to konieczne, aby zamkna¢ calq linig¢ dachu, a nastgpnie
kliknij Zakoncz dach Na pasku gérnym.

Wyselekcjonuj dach i kliknij ikong Wlasciwosci elementu w grupie Element. W grupie parametrow Wymiary zmien
Nachylenie na 10 i kliknij OK. Dach zostal utworzony, lecz nie jest jeszcze przytwierdzony do $cian. Zostanie to zrobione w
dalszej czg$ci ¢wiczenia. Gdyby dach utworzyt si¢ na niewlasciwym poziomie kliknij ponownie Wlasciwosci elementu i w
grupie Wiezy zmien parametr Rzedna bazowa na 03 Dach.



VI. Dodawanie podlég

Aby utworzy¢ podloge nalezy ja najpierw naszkicowac. Revit daje do wyboru dwie metody szkicowania — przez
wybieranie lub przez rysowanie.

1. Otworz Rzut 01 Poziom nizszy. Pierwsza podloge utworzymy przez wybieranie. Na pasku gornym wybierz Gléwna\Strop a
nastgpnie kliknij ikong kursora myszy Wskaz linie i upewnij si¢, ze w polu Odsuniecie jest wartos¢ 0. Wyselekcjonuj
wszystkie wewngetrzne strony $cian i kliknij Zmien.

2. Przybliz prawy gorny rég budynku (np. uzywajac komendy ZR). Jesli linie podtogi nie tworza linii zamknigtej, szkic jest
btedny — musi on by¢ krzywa zamknigta, bez przerwan lub przecinajacych si¢ linii.

3. Kliknij w pasku narzedzi ikong Przytnij. Przytnij linie do oczekiwanego ksztattu wybierajac ten fragment kazdej z nich,
ktory ma zosta¢ zachowany (inaczej niz w AutoCAD!!!).

4. Powr6¢ do poprzedniego widoku (np. uzywajac ZP — Zoom/Previous) i kliknij Zakoncz podloge. W oknie dialogowym
kliknij Nie. Odpowiedz Tak spowodowataby przycigcie $cian konczacych si¢ na tym poziomie do spodu podtogi.

5. Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Druga podloge utworzymy przez rysowanie. Na pasku gornym wybierz Gléwna\Strop a
nastepnie Linia obwiedni\Linie i zaznacz opcj¢ Lancuch.

6. Rozpocznij rysowanie w lewym dolnym wewngtrznym rogu, klikajac dolny endpoint §ciany zachodniej, a nastgpnie kliknij
w jej gorny endpoint. Przesun kursor w prawo o 10000 i kliknij, aby utworzy¢ kolejny element szkicu. Nastgpnie narysuj
linie: w do6t 5300, w prawo 9000 i w dot 1300, aby wyrownac z wewngtrzng strong Sciany poludniowej, po czym zamknij
lini¢ klikajac w jej poczatku. Kliknij Zakoncz podloge i odpowiedz Nie w oknie dialogowym.

7. Mozesz teraz obejrze¢ podlogi w widoku 3D. Wybierz widok Do budynku i dostosuj go, jesli jest taka potrzeba. Wybierz
$ciang jak na rysunku:
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W panelu kontroli widoku (dolnym) kliknij ikong okularéw Tymeczasowo ukryj/izoluj \ Ukryj element. Wyselekcjonowana
$ciana zostala tymczasowo ukryta tak, ze mozna zobaczy¢ wnetrze budynku. Turkusowa otoczka wokol obszaru rysunku
informuje o ukryciu elementu. Kliknij ikon¢ Styl grafiki modelu i wybierz Cieniowanie z krawedziami. Mozesz ukrywaé
elementy pojedynczo lub cate kategorie np. Sciany czy podlogi. Gdy skonczysz, kliknij ponownie ikon¢ okularéw i wybierz
Wylacz tymcezasowe ukrywanie/izolowanie.

VII.Dodawanie §cian wewnetrznych

Otworz Rzut 01 Poziom nizszy. Na pasku gérnym wybierz Gléwna\Sciana. Z listy rozwijanej wybierz Ogdlne — 200 mm,
kliknij ikong Linia, z listy rozwijanej Wysok. wybierz 02 Poziom wejsciowy, natomiast z listy Linia poloZenia — Of $ciany i
odznacz opcje¢ Lancuch.

Przybliz widok zachodniej czgsci budynku. Przesun kursor wzdhuz §rodka Sciany péinocnej o 8000mm i kliknij aby utworzyé
punkt startowy nowej $Sciany. Przesun kursor w dot do $ciany potudniowej i kliknij w jej $rodku aby zakonczy¢ tworzenie
sciany 1. Poniewaz opcja Lancuch nie byla wiaczona utworzona zostata tylko jedna $ciana, bez mozliwosci rysowania
dalszych z nia potaczonych.

Kliknij Zmien aby zakonczy¢ operacj¢ a nastgpnie kliknij prawym przyciskiem na $ciang i wybierz Utwérz podobny.
Uzywajac ponizszego rysunku jako wzoru utworz dodatkowe $ciany, aby stworzy¢ pokoje.

Kolejna czynnoscig bedzie zmodyfikowanie Scian w celu utworzenia korytarza. Na pasku gornym wybierz Zmien\Podziel i
kliknij na $cianie 1 w miejscu zaznaczonym na poprzednim rysunku cienka zielona linia. Wybierz opcje Przytnij i przytnij
podzielone $ciany aby utworzy¢ korytarz jak na rysunku.

Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Kliknij prawym przyciskiem na jedna z szarych $cian z nizszego poziomu i wybierz
Utworz podobny. Uzywajac ponizszego rysunku jako wzoru utwoérz §ciany, aby stworzy¢ pokoje.



Kliknij Zmien aby zakonczy¢ rysowanie §cian. Mozesz obejrze¢ jej w widoku Do Budynku ukrywajac $ciany boczne, jak w
poprzednim przypadku.

VIII. Dodawanie drzwi

1. Na pasku gornym wybierz Glowna\Drzwi. Poniewaz w szablonie projektu byta niewielka ilo$¢ dostgpnych drzwi, zatem
trzeba zatadowac kilka dodatkowych. W panelu opcji kliknij przycisk Wezytaj rodzine w grupie Model i przejdz do
katalogu Metric Library\Drzwi w katalogu z materialami do przedmiotu. Wybierz do zaladowania nastgpujace pliki:
M_Bifold-4 Panel.rfa (Dwuskrzydtlowe — 4 panele.rfa), M_Double-Glass 2.rfa (Podwdjne - szklo 2.rfa), M_Single-Glass
2.rfa (Pojedyncze szklane 2.rfa) i kliknij Otwoérz.

2. Otworz Rzut 01 Poziom nizszy. Na pasku goérnym wybierz Drzwi i w panelu opcji odznacz Etykieta w miejscu
umieszczania, aby nie wstawiac etykiet drzwiowych na rysunku. Z listy rozwijanej wybierz M_Double-Glass 2 : 1830 x
2134mm (Podwdjne - szkto 2 : 1830 x 2134mm), wstaw drzwi w $cianie wschodniej, jak na rysunku i kliknij Zmien.

3. Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Na pasku gornym wybierz Drzwi z listy rozwijanej wybierz M_Double-Glass 2 : 1830 x
2134mm (Podwdjne - szkto 2 : 1830 x 2134mm), wstaw drzwi w $cianie poinocnej, w odlegltosci 2100 od konca Sciany
oporowej, jak na rysunku:

|
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4. Z listy rozwijanej wybierz M_Single-Glass 2 : 0915 x 2134mm (Pojedyncze szklane 2.rfa : 0915 x 2134mm ). Umies¢ je w
krotkiej pionowej Scianie przy wyjsciu na taras, jak na rysunku:
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Aby zmieni¢ stron¢ zamocowania zawiasow przed wstawieniem drzwi w $ciang nacis$nij spacjg. Aby zrobi¢ to po wstawieniu
drzwi kliknij niebieskie strzatki.

5. Na pasku gornym wybierz Drzwi, z listy rozwijanej wybierz M_Single-Flush : 0813 x 2134mm (M_Sptuczka pojedyncza :
0813 x 2134mm :) ) i dodaj 2 drzwi jak na rysunku:
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6. Otworz Rzut 0/ Poziom nizszy. Na pasku gérnym wybierz Drzwi, z listy rozwijanej wybierz M_Single-Flush : 0762 x
2134mm (M_Sptuczka pojedyncza : 0762 x 2134mm) i dodaj 2 drzwi jak na rysunku:

7. Z listy rozwijanej wybierz M_Bifold-4 Panel : 1830 x 2134mm (Dwuskrzydlowe — 4 panele : 1830 x 2134mm) i dodaj 2
drzwi jak na rysunku:
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IX. Dodawanie okien

1. Na pasku gornym wybierz Gléwna\Okno. Poniewaz w szablonie projektu byla niewielka ilos¢ dostgpnych okien, zatem
trzeba zaladowac kilka dodatkowych. Kliknij przycisk Wezytaj rodzing i przejdz do katalogu Metric Library\Okna.
Wybierz do zatadowania plik: M_Casement 3x3 with Trim.rfa (Skrzynkowe 3x3 z przycigciem.rfa) i kliknij Otwérz.

2. Otworz widok potudniowej elewacji, wybierz Okno na pasku gornym, odznacz Etykieta w miejscu umieszczania, i wstaw
2 okna w przyblizeniu tak jak na rysunku. Zostana one p6zniej ustawione we wlasciwym miejscu i wyrownane do krawedzi
$ciany. Jesli pojawi si¢ ostrzezenie o konflikcie ze $ciang wewnetrzna, zamknij go. Wszystkie konflikty zostang rozwigzane
przez edycje potozenia okien w widoku rzutu podtogi.



Otwoérz Rzut 01 Poziom nizszy. Poniewaz okna zostaly wstawione przy gornej krawedzi Sciany, obecny zakres widoku ich
nie obejmuje, zatem nalezy go zmodyfikowaé. Kliknij prawym przyciskiem w obszarze rysunku i wybierz Wlasciwosci
widoku. W oknie dialogowym w grupie Zakres kliknij przycisk Edytuj przy parametrze Zakres widoku. W oknie, ktore si¢
otworzy w polach Linia cigcia oraz Géra wpisz 3000, okna powinny by juz widoczne.

Przesun okna tak, aby rozwiaza¢ powstate konflikty — prawe okno odsun o 200mm od lewej strony Sciany wewngtrznej,
natomiast lewe okno o 2775mm od zachodniej Sciany zewngtrzne;j.

Otworz widok potudniowej elewacji. Wybierz okno po lewej i kliknij ikong Wlasciwosci elementu. W oknie dialogowym
kliknij przycisk Edytuj typ... a w nastgpnym Powiel. W oknie dialogowym Nazwa wpisz 0915 x 0915mm i kliknij OK. W
grupie Wymiary ustaw warto$¢ Wysokos$¢ na 915mm i zatwierdz, zamknij okno. Wybierz okno po prawej i zmien jego typ,
z listy rozwijanej wybierajac M _Casement 3x3 with Trim 0915 x 0915mm (Skrzynkowe 3x3 z przycigciem 0915 x
0915mm).

Kliknij kart¢ Zmien a nast¢pnie ikong Wyréwnaj na pasku narz¢dzi. Wybierz gorna krawgdz $ciany a nastgpnie gorna
krawedz ramy okiennej jednego z okien. Powtorz ta operacj¢ dla drugiego, uwazajac w kazdym przypadku, aby klikna¢
krawedz $ciany, a nie lini¢ poziomu 02 Poziom wejsciowy.

Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy 1 przybliz zachodnia czgs¢ budynku. Kliknij prawym przyciskiem w obszarze rysunku i
wybierz Wlasciwo$ci widoku. W grupie opcji Grafika wybierz Brak z listy rozwijanej Podrys aby wytaczy¢é widok
nizszego pigtra. Na pasku géornym wybierz Gléwna\Okno i z listy rozwijanej wybierz Casement 3x3 with Trim : 0915 x
1830mm (Skrzynkowe 3x3 z przycigciem : 0915 x 1830mm) i wstaw 3 okna w zewngtrznej Scianie jak na rysunku:

i

Kolejny krok to zmiana potozenia okien w taki sposob, aby byly od siebie rownoodleglte. Na pasku gornym wybierz kartg
Opisz i z grupy Wymiar wybierz Wyréwnany. Aby utworzy¢ linie wymiarowe wybierz §ciang poinocna, nastgpnie kliknij w
srodek kazdego okna (gdy pojawi sig linia) i na koncu wybierz pozioma $ciang wewngtrzna. Przesun kursor na lewo od
$ciany zachodniej, aby tam umiesci¢ linie wymiarowe. Zauwaz, ze kazdy wymiar jest inny, co wskazuje rdwniez napis z
lewej strony  wymiaréw. B9 Kliknij w niego, aby przestat by¢ przekre§lony — wymiary si¢ wyréwnaja.

Aby sprawdzi¢ zachowanie okien, przy przemieszczaniu elementéw sprobuj przemiesci¢ ktora$ ze Scian (wewngtrzna
zawierajaca drzwi, lub zewngtrzng potnocng). Okna ze zwymiarowanym parametrem EQ zachowuja rowna odleglos$¢ migdzy
soba. Cofnij czynno$ci przesuwania $cian do momentu wyjsciowego i usun linie wymiarowe. Je$li pojawi si¢ okno
dialogowe kliknij OK, aby usuna¢ tylko linie bez usuwania rownos$ci wymiardw. Mozesz obejrze¢ efekty swojej pracy w
r6znych widokach elewacji.

X. Dodawanie Sciany kurtynowej

Otworz Rzut 01 Poziom nizszy. Jesli jest taka potrzeba zmodyfikuj widok w ten sposob, aby byty widoczne drzwi (widok
zostal wezeéniej zmodyfikowany, aby byly widoczne okna w $cianie poludniowe;j).



1.

Przybliz widok wschodniej §ciany i podziel ja trochg powyzej drzwi uzywajac narzedzia Podziel z karty Zmien. Majac
wecisniety przycisk Ctrl zaznacz gorna czes$¢ podzielonej wschodniej Sciany i przylegta do niej cze$¢ $ciany pdinocnej. W
panelu opcji z listy rozwijanej wybierz Witryna frontowa. Jesli pojawi si¢ ostrzezenie zamknij je.

Wybierz polnocny fragment $ciany kurtynowej i kliknij ikong Wlasciwosci elementu, lub wybierz ta opcj¢ z menu
kontekstowego (prawy przycisk myszy). W oknie dialogowym kliknij przycisk Edytuj typ... a w nastgpnym Powiel. W
oknie dialogowym Nazwa wpisz Dom 1200 x 1200mm i kliknij OK. W grupach opcji Wzoér podzialu pionowego oraz Wzér
podzialu poziomego ustaw wartos¢ parametru Odstep na 1200. W grupach Szprosy poziome oraz Szprosy pionowe
wybierz Prostokqtny szpros : 50 x 150mm z listy rozwijanej dla kazdej opcji w danej grupie. Kliknij OK w dwoch kolejnych
oknach aby zatwierdzi¢ zmiany. W karcie Zmien kliknij ikong Dopasuj typ w grupie Schowek, a nastgpnie wybierz Sciang
kurtynowa poinocna po czym kliknij we wschodnia, aby przenies¢ zmodyfikowany typ z jednej na druga.

XI. Przytwierdzanie dachu do $cian

Otworz Rzut 03 Dach. Trzymajac wcisnigty Ctrl wybierz wszystkie $ciany zewngtrzne i wewngtrzne poza $ciana kurtynowa.
W panelu opcji kliknij Dolgcez z grupy Zmien Scianeg i upewnij sig, ze zaznaczona jest opcja Gora, a nastgpnie wybierz dach.
Kliknij Zmien aby zakonczy¢ dziatanie polecenia.

Otworz widok elewacji potnocnej, zaznacz cala Sciang kurtynowa klikajac w jej zewnetrzna krawedz i w panelu opcji kliknij
Dolacz a nastgpnie wybierz dach. Jesli pojawi si¢ okno dialogowe kliknij Usun element(y). Podobnie zréb ze $ciana
wschodnia.

XII.Modyfikacje wejscia bocznego

Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Wyselekcjonuj podtoge i kliknij przycisk Edytuj obwiednie¢ z grupy Edycja na pasku
gornym, wybierz Linia i odznacz opcje Lancuch w panelu opcji. Kliknij na $cianie poétnocnej, na przedtuzeniu pionowe;j
linii podtogi, przesun kursor w gorg i narysuj odcinek o dtugosci 3300.



2. W panelu opcji zaznacz opcje¢ Lancuch. Kliknij w lewy kraniec poéinocnej $ciany, narysuj odcinek wzdluz niej do
podwdjnych drzwi, i potem w dot do istniejacej linii podtogi.

3. Kliknij ikon¢ Podziel na pasku goérnym i podziel istniejacy fragment podlogi po obu stronach skrzydel drzwiowych, a
nastgpnie usun wydzielony fragment.

4. Na pasku gérnym wybierz Linia i dokoncz rysowanie podtogi wokét drzwi, jak na rysunku:

5. Narysyj lini¢ rozpoczynajaca si¢ w lewym goérnym rogu poétnocnej $ciany i biegnaca do gory na odlegto$¢ 1000, a nastgpnie
zamknij profil podilogi do pionowej linii dlugosci 3300 narysowanej na poczatku. Na pasku goérnym kliknij Zakoncz
podloge i w oknie dialogowym odpowiedz Nie.
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6. Na pasku gornym kliknij Gléwna\Sciana. Z listy rozwijanej wybierz Oporowy — beton 300 mm. Z listy rozwijanej Linia

polozenia wybierz Lico zewnetrzne. Narysuj $ciang od lewej do prawej wzdtuz pochytej krawedzi stworzonej przed chwila
podiogi, jak na rysunku:




7. Wyselekcjonuj $ciang a nastgpnie kliknij ikong Wlasciwosci elementu. Z listy rozwijanej] Wiez podstawy wybierz 00
Fundament.

8.  Wyselekcjonuj podtoge i kliknij przycisk Edytuj obwiedni¢ z grupy Edycja w panelu opcji. Wybierz krotka pionowa linig
na przedtuzeniu $ciany zachodniej i przesun ja w prawo jak na rysunku:
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9. Na pasku gornym kliknij Zakoncz podloge i w oknie dialogowym odpowiedz Nie. Otworz widok Do Budynku.

XIII. Dodawanie pochylni wejSciowej

1. Otwoérz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Naszkicuj nowy fragment podlogi — Na pasku gérnym wybierz Strop a nast¢pnie Linia,
rozpoczynajac w lewym goérnym rogu poinocnej $ciany i kontynuujac przeciwnie do ruchu wskazowek zegara narysuj
podlogg jak na rysunku:

2. Na pasku géornym wybierz Strzalka nachylenia z grupy Rysuj. Wybierz $rodek (midpoint) krotszego pionowego boku
narysowanej podtogi i przeciagnij do dtuzszego.

P

3. Majac wyselekcjonowana strzatke nachylenia wybierz ikong Wlasciwosci. W oknie dialogowym jako wartos¢ Odsuniegcie
wysokos$ci na koncu wpisz -500. Na pasku gornym kliknij Zakoncz podloge i w oknie dialogowym odpowiedz Nie.



4. Otworz widok potnocnej elewacji. Jesli pochylnia nie styka si¢ z pochytoscia terenu, zmodyfikuj szkic podtogi i jej strzatkg
nachylenia (warto$¢ Odsunigcie wysokosci na koncu). Mozesz rowniez wydtuzy¢ pochylnig.

XIV. Dodawanie schodow i poreczy

1. Otworz Rzut 01 Poziom nizszy. Przybliz widok wschodniej czgsci budynku. Na pasku géornym wybierz Gléwna\Schody z
grupy Obieg. Kliknij w poblizu podwojnych drzwi, aby rozpocza¢ rysowanie schoddéw. Przesuwaj kursor w lewo, dopoki
bedzie mozliwe dodawanie kolejnych stopni i kliknij aby zakonczy¢ rysowanie. Na pasku gornym kliknij Zakoncz schody.
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2. Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Przybliz widok wschodniej czgsci budynku i otworz profil podtogi do edycji. Kliknij na
pasku gornym Linia i upewnij si¢, Ze jest zaznaczona opcja Lancuch. Kliknij w lewy naroznik linii podtogi ponizej
schodow, aby rozpoczaé rysowanie. Narysuj lini¢ pozioma w lewo o dlugosci 1800, a nastgpnie do géry o dtugosci 1100,
zakoncz rysowanie na przecigciu z pionowa, istniejaca wezesniej linia.

3. Na pasku gornym kliknij Zmien. Wybierz pionowa lini¢ najblizsza schodom i przeciagnij jej dolny kraniec do konca krotkiej
poziomej linii, ktora narysowate§ przed chwila. Na pasku géornym kliknij Zakoncz podloge i w oknie dialogowym

odpowiedz Nie.

4. Uzywajac okna selekcji wybierz schody i porgcze. Aby wybraé obiekty, ktore mieszcza si¢ catkowicie w oknie selekcji
przeciagnij kursor z lewej na prawa. W pasku narzedzi kliknij ikong Przesun. Kliknij lewy dolny rég schodow, aby wybraé



go jako punkt odniesienia przy przemieszczaniu. Kliknij lewy dolny réog zmodyfikowanego fragmentu podtogi, jako punkt
wstawienia i nacis$nij Esc. Gdyby okazato sig, Zze schody nachodza na $ciang przesun je do gory, a nastgpnie zmodyfikuj
odpowiednio podtogg.

DN

Zmodyfikuj typ poreczy — otworz widok Do Budynku i wybierz obie porgcze majac wcisnigty klawisz Ctrl. Z listy rozwijanej
wybierz Rura 900 mm.

Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Na pasku goérnym wybierz Glowna/Porecz (z grupy Obieg) a nastgpnie kliknij
Wiasciwosci poreczy. W oknie dialogowym jako typ wybierz /700 mm i kliknij OK. W panelu opcji kliknij ikong wskaznika
myszy (Wskaz linie) i w polu Odsunigcie wpisz 150. Przybliz widok bocznego wejscia w potnocnej czgsci budynku. Kliknij
wewngetrzng czg$¢ prawej linii podtogi, a nastgpnie wewnetrzng czgs¢ ukosnej linii do niej przyleglej. Kliknij Zmien i
przeciagnij uko$na czg$¢ porgezy tak, aby konczyla si¢ tuz przed koncem ukosnej Sciany. Na pasku gornym kliknij Zakoncz
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Kolejnym krokiem bedzie dodanie porgczy po podinocnej stronie schodéw. Na pasku gérnym wybierz Gléwna/Porecz a
nastgpnie w panelu opcji kliknij ikong wskaznika myszy i w polu Odsunigcie wpisz 150. Kliknij pionowa lini¢ powyzej
schodow, po jej lewej stronie, a nastgpnie gérng pozioma krawedz schodow. Wybierz na pasku gérnym Zmien i z grupy
Narzedzia ikong Przytnij. Przytnij linie porgczy tak, aby biegly wzdhiz krawedzi podtogi a nastgpnie na pasku goérnym
kliknij Zakoncz porecz.
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Nastepnym krokiem bedzie dodanie porgczy do balkonu. Przybliz widok prawego dolnego fragmentu budynku. Na pasku
gornym wybierz Glowna/Porecz a nastgpnie w panelu opcji kliknij ikong wskaznika myszy i w polu Odsunigcie wpisz 150.

Kliknij w gornej czesci potudniowej linii podlogi i postgpujac przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara kliknij wewngtrzne
czgséci dwoch pozostatych linii okreslajacych balkon.



9. Wybierz gorna lini¢ porgczy i przesun jej lewy koniec w prawo, do przedtuzenia ze wschodnia zewngtrzna $ciang budynku.
Wybierz dolna lini¢ porgczy i przesun jej lewy koniec w prawo az zetknie si¢ z zewngtrzng $ciana budynku. Na pasku
gornym kliknij Zakoncz porecz.

10. Przybliz widok schod6w i uzyj tej samej techniki do dodania porgczy ponizej nich.
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11. Obejrzyj efekty swojej pracy w widoku Do Budynku.
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XV. Modyfikacja dachu

1. Otworz Rzut 03 Dach i otwoérz dach do edycji. W pasku narzedzi kliknij ikong Podziel i podziel pétnocna lini¢ dachu na
prawo od bocznego wejscia. Usun lewa czg$¢ podzielonej linii. Chwy¢ prawy koniec lewej czgsci podzielonej linii 1 przesun
go tak, aby stat si¢ rownolegly do pochytego fragmentu podlogi i jednoczesnie znalazt si¢ na linii taczacej go z lewym
koncem prawej czgsci podzielonej linii :).



2. Polacz oba konce linig i kliknij Zakoncz dach.

XVI. Dokumentowanie projektu

1. Pierwszym krokiem bedzie stworzenie nowego widoku przekroju. Otwoérz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Na pasku goérnym z
zaktadki Widok wybierz Przekroj. Narysuj przekroj, rozpoczynajac po lewej stronie budynku i przeciagajac na prawa tak,
aby na pewno przeciat on schody.
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2. Dwukrotnie kliknij w niebieskie kotko sekcji, aby wyswietli¢ jej widok. Ewentualnie w przegladarce projektow rozwin grupe
Przekroje i kliknij dwukrotnie Przekrdj 1.
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3. Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Na pasku gornym wybierz zaktadke i z grupy Etykieta wybierz Oznacz wszystko. W
oknie dialogowym wybierz etykiety drzwi i etykiety okien i kliknij OK. W ten sam sposéb dodaj etykiety do drzwi i okien na
poziomie 01 Poziom nizszy.

4. Na pasku gornym z zaktadki Widok wybierz Zestawienie/Ilosci z listy rozwijanej Zestawienia. W oknie dialogowym, z
listy Kategoria wybierz Drzwi, w kolejnym oknie (Wtasciwosci zestawienia) z listy Dostepne pola wybierz Rodzina i typ,
Szerokosé, Wysokos¢ oraz Znak 1 kliknij Dodaj. Przesun pole Znak na poczatek (za pomoca przycisku W goére), aby byto ono
wyswietlane jako pierwsza pozycja w tabeli. W zakladce Sortowanie/Grupowanie ustaw Sortuj wg na Znak i kliknij OK.



Door Schedule |
Mark Family and Type i Height | Width |
1 M_Double-Glass 20 1830 = 21 3d4mm 2134 1830
2 M_Double-Glass 2 1630 x 2134mm 12134 1530
3 M_Single-Flush: 0915 x 2134mm 2134 15
4 M_Single-Flush: 0513 x 2134mm 2134 813
£ M_Single-Flush: 0813 x 21 34mm 2134 813
I M_Single-Flush: 0762 x 2134mm 2134 TE2
7 M_Single-Flush: 0762 x 21 34mm 2134 TE2
5 M_Bifale-4 Panel 1830 = 2134mm 2134 1830
El M_Bifold-4 Panel. 1530 x 2134mm 2134 1530

Zmiany wprowadzane w wykazie drzwi zostaja automatycznie uwzglednione w rysunku. Mozesz to sprawdzi¢ zmieniajac
np. typ dowolnych drzwi i obserwujac zmiany w modelu. Tak samo zmiany wprowadzane w modelu sa automatycznie
uwzgledniane w utworzonym wykazie.

5. Kolejny krok to zmodyfikowanie parametréw §cian oporowych w taki sposob, aby staty sig¢ one elementami granicznymi do
obliczania powierzchni pokoi. Otworz Rzut 01 Poziom nizszy. Wyselekcjonuj 3 Sciany oporowe, i otworz okno Wiasciwosci
elementu. W grupie opcji Wiezy zaznacz Definiuje pomieszczenie i kliknij OK.

6. Utworz wykaz pomieszczen, ktdry bedzie zawieral nastepujace pozycje: Numer, Nazwa, Powierzchnia, Obwdd. Lista ta na
razie bedzie pusta, lecz w miar¢ dodawania etykiet do pokoi begdzie ona uzupetiana. Otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy. Na
pasku gérnym wybierz Gléwna \ Pomieszczenie i powierzchnia \ Pomieszczenie. Wstaw znaczniki pokoi jak na rysunku
zmieniajac odpowiednio nazwy, jak na rysunku (lub w jgzyku polskim :) ):

Bedroom
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7. Podobnie zréb na poziomie 01 Poziom nizszy:

Bathroom

G 7P Living Room

; Bedroom
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Otwoérz Zestawienie pomieszczen w grupie Zestawienie/IloSci przegladarki projektéw i sprawdz, czy wszystkie pokoje
zostaly uwzglednione.

8. Powierzchnie niektérych pokoi nie sa obliczone prawidtowo — pokoje Entry oraz Living Room zawieraja t¢ sama czgs¢
powierzchni przy wejsciu. Aby to poprawi¢ otworz Rzut 02 Poziom wejsciowy 1 wybierz Glowna \ Pomieszczenie i
powierzchnia \ Linia separacji pomieszczenia. Obrysuj prawa krawgdz podlogi pomigdzy drzwiami wejSciowymi a
drzwiami na taras.



