Ogólny, przykładowy układ dokumentacji

Spis treści:

Spis skrótów i oznaczeń

1. Wprowadzenie

1.1.
Określenie rodzaju aplikacji

1.2.
Przegląd zawartości opracowania

2. Wstęp

2.1.
Historia i rozwój tego typu aplikacji

2.2.
Aspekty techniczne realizacji

2.3.
Cele i założenia pracy

3. Projekt systemu

3.1.
Przegląd istniejących tego typu projektów (przynajmniej 3 - charakterystyka i porównawcze wypunktowanie funkcjonalności, np. w tabelce)

3.2.
Założenia systemu

3.3.
Wymagania techniczne

3.4.
Wymagania funkcjonalne

3.5.
Struktura bazy danych

3.6.
Diagramy języka UML

3.6.1. Diagramy przypadków użycia

3.6.2. Diagramy klas

3.6.3. Diagramy czynności

3.6.4. Diagramy protokołowej maszyny stanowej

3.6.5. Diagramy sekwencji

3.6.6. Diagramy wdrożenia

3.7.
Technologie

3.7.1. Przegląd technologii i narzędzi (możliwych do użycia do realizacji tego typu systemów)

3.7.2. Wybór technologii i narzędzi do realizacji systemu

4. Implementacja i wdrożenie systemu

4.1.
Struktura projektu

4.1.1. Moduł użytkowy

4.1.2. Moduł sterowania

4.2.
Architektura systemu

4.3.
Elementy składowe aplikacji

4.4.
Struktura katalogów

4.5.
Styl kodowania

4.6.
Aspekty bezpieczeństwa

5. Testowanie

5.1.
Testy interfejsu

5.2.
Testy obsługi bazy danych

5.3.
Testy poprawności poszczególnych funkcji systemu

5.4.
Testy bezpieczeństwa (bezpieczeństwo danych, transmisji itp)

5.5.
Testy wydajności

6. Wnioski/Uwagi końcowe

7. Bibliografia (odnośniki w tekście dokumentacji w postaci [1], [2])

ewentualne dodatki

Dodatek A. Scenariusze przypadków użycia

Dodatek B. Diagramy czynności

Dodatek C. Diagramy sekwencji

