Cwiczenie 2 z metod obliczeniowych w nauce 1 technice

e Skopiuj z www prowadzacego plik cw2_dir.tgz.

Rozpakuj plik: tar -zzf cw2_dir.tgz

Powinien pojawic¢ sie katalog cw2_dir z danymi: data_1D, data_2D

W wierszu polecen wpisz: export UNAME=your_surname, gdzie your_surname to twoje nazwisko.
W ¢éwiczeniu bedg wykorzystywane programy metody elementéw skoniczonych do rozwigzywania
rownan rézniczkowych typu eliptycznego w jedym i dwu wymiarach: a.out, hpld, hp2d.
Modyfikujac odpowiednio plik data_1D/decks/deck.com oraz data_2D/decks/deck.com napisz
dane wejéciowe definiujace nastepujgce rozwigzania $ciste (dane z pliku MOwNiIT_cw2_dane):
A) u(x) = (1 — x)(arctan a(z — xo) + arctan axg), a = ...... y LY = e

B)ux) =2+ (1—-2)’, a=..cc...... CB= przy «, 3 € [0.55,0.80]

C) u(x) = arctana(r — rg), gdzie r = \/(x —20)2 4+ (Y — %)%, 10 = \/(% —z0)2+ (2 —w)?,

ZADANITA

. Dla zadan A,B i C zbadaj zbiezno$¢ rozwigzan wraz z réwnomierng redukcjg rozmiaru ele-

mentéw h przy ich stopniach ustalonych dla calej siatki na p=1,2,3
(program a.out, zob. OBJASNIENIA).

Dla zadan A,B i C zbadaj zbieznos¢ rozwigzan wraz z adaptacyjng redukcja rozmiaru ele-
mentéw h przy ich stopniach ustalonych dla calej siatki na p=1,2,3
(program a.out, zob. OBJASNIENIA).

Dla zadan A,B i C zbadaj zbieznosé¢ rozwigzan przy adaptacyjnej modyfikacji siatki typu p
(program a.out, zob. OBJASNIENIA) i typu hp (programy hpld i hp2d, wg. menu)

Rozwigz zadanie z rozwigzaniem—wielomianem stopnia 4 o pierwiastkach w [0, 1] na siatkach
elementéw stopnia p = 1,2, 3,4. Przedstaw wykresy tych rozwiazan. Odnotuj odpowiadajace
im bledy i wykonaj wykres zbieznogci. Dla p = 4 blad powinien spasé do wielkogci rzedu 10~7.

Opracuj sprawozdanie z ¢wiczenia. Powinno ono zawiera¢ dla kazdego z zadan A, B1i C :

Pojedyncze wykresy rozwigzan A,B oraz 2D mapy i perspektywy 3D dla zad. C.

Wykresy zaleznosci logy, || u — up, ||1.o od log,,ndof pogrupowane nastepujaco:
- zbiezno$¢ na siatce rownomiernej i h-adaptacyjnej, dla p = 1,2, 3 (razem 3x3 rysunki);
- zbieznosci na siatce réwnomiernej i h-adaptacyjnej p = 1, p-adaptacyjnej i hp-adaptacyjne;j.

Tabelki ndof-blad.

Odczyty stopni zbieznosci.

VERTE— OBJASNIENIA...



OBJASNIENIA:

e Wybdr zadania A, B lub C — dokonuje sie poprzez edycje pliku data_1D /decks/deck.com:
nalezy usunaé znaki # dla wybranej grupy wzoréw, od jednego znaku % do drugiego znaku
% (wigcznie).

e Start programu: bedac w katalogu data_1D napisaé ../a.out
e Plik definiujacy zadanie ma nazwe: decks/deck
o Wyswietlanie/modyfikacje siatki: mesh, plot

— Podzial wszystkich elementéw: mesh, refine,global
— Podniesienie wszystki elementow do stopnia 3: mesh, enrich,global,order=23

— Wyjscie z menu mesh: end
e Rozwigzanie zadania: solve
o Wykres rozwigzania 1D: profile=one
e Mapa rozwigzania 2D: twodim
e Perspektywa rozwigzania 2D: tridim, [eye=-1,-1,1]-pozycja oka
e Oszacowanie bledéw: errest
o Wyswietlenie bledéw H': diserr,2
e Adaptacja typu h: adapth

e Adaptacja typu p: adaptp

UWAGA: kolejnosé dziatan na siatkach réwnomiernych tj. bez adaptacji (zad. 1):

1. Przygotowaé siatke: mesh, refine/enrich...
2. Rozwigzac: solve
3. Oszacowac blad: errest

4. Wréé do 1.

UWAGA: kolejnosé dziatan z adaptacja (zad. 21 3):

1. Przygotowaé wstepng siatke stopnia p: mesh, refine/enrich...
2. Rozwiazaé: solve

3. Oszacowac blad: errest

4. Adaptowaé siatke: adapth lub adaptp

5. Wréé do 2.



